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Diamagazin

Nase am Diagreifer, umstellbar fur verschiedene
Magazintypen

Greiferarm

Halteschraube fir Abdeckhaube
|R-Empfangersensor

Abdeckhaube

Linker Stiitzfu® mit Hohenverstellung
Wechselobjektive

Magazinbahn

Steckfach fir Fernbedienung
IR-Fernbedienung

Taste »end«

Taste »timer=

Tasten fiir Uberblenddauer »dissolve«
Tasten flr manuelles Fokussieren und
Magazintransport

Taste »stop/go«

Senderdioden

Rote LED als Blinkanzeige flr gesendete
Funktionseingabe und Batteriekontrolle
Griine Taste flir Diawechsel vorwarts
Rote Taste fiir Diawechsel rickwarts
Taste »memos«

StitzfuB hinten links

Buchse flir Netzkabel

Netzschalter

Buchse flr PC-Steuerung

Buchse flr Tonbandsteuerung/
Kabelfernbedienung

Stitzful hinten rechts, héhenverstellbar
Fach flir Speichermodul
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MNothebel zum Entkuppeln

des Magazintransportaniriebs

StutzfuB vorn rechts, héhenverstellbar
Stellrad fir Bildseitenverstellung
Stellschraube fiir Bildhéhenverstellung
Lampenmodul, wechselbar

Betriebsart (»modex«)-Anzeige

Taste »modex

Rote Taste »modul« mit Funktions-LED
Tasten +/- fur Timer mit Funktions-LED
Taste »autofocus off« mit Funktions-LED
Rate Taste »enter« mit Funktions-LED
Ziffern-Tastatur fir Programmierung
am Gerat

Display fiir Standzeit/Uberblenddauer
Bild-/Programm-Nr.

Sonderfunktion und Projektorparameter
Pausenlicht

Batterie-Knopfleiste

Modul

Projektionslampen, 24 V/150 W
Uberlastsicherung, MT 2 A/250 V,
eingesetzt (fur Transport u. Elektronik)
Uberlastsicherung, MT 8 A/250 V,
eingesetzt (fur Beleuchtung)
Entriegelungstaste flr Lampen-Modul

") Teile-Nr. 43-49 in den Einzelabbildungen
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Magazin fiillen

(Einheitsmagazin, Rollei CM 55/50)

Méglichst gleichartige Diarahmen verwenden — am
besten Kunststoffrahmen oder auch Pappslides.
Empfehlenswert sind dabel besonders die Diarahmen
der Firma 8888, Scharfkantige Metall- oder
Vollglasrahmen sind ungeeignet! Dias kopfstehend
einsetzen, Schichtseite zur Bildwand, einfach

in gewtnschter Folge, beginnend bei Magazinfach
Nr. 1.

Hinweis: Alle nachfolgend beschriebenen
Handhabungen beziehen sich auf den Projektions-
petrieb mit Einheitsmagazinen nach DIN 108

oder dem serienméaBig beigeflgten Magazin

Rollei CM 55/50.

Objektive einsetzen
Beide Objektive einschrauben, Linsenflachen dabei
nicht bertihren,

Projektor und Bildwand aufstellen

Bildwand parallel zur Projektorfrontseite aufstellen,
Objektive in Hohe Bildwandmitte.

Empfohlene BildwandgréBe 1,60 x 1,60 m.
Projektionsabstand (bei 85/90 mm Brennweite) ab
1,5 m — Tabelle Seite 44/45,

Einheitsmagazin einsetzen
Stellung der Greifernase am Greiferarm Uberprifen,
dazu erst Taste 16 »stop/go« und dann griine
Taste 19 drlicken. Der Greifer fahrt heraus.
Greifernase mit Randelschraube in waagerechte
Stellung bringen. AnschlieBend Greiferarm durch
Betatigen der griinen Taste 19 zurlickfahren,
Magazin 1 mit Zahlenleiste nach auBen bis zum
deutlich splrbaren Anschlag von hinten einschie-
ben. Griine Taste 19 driicken. Diagreifer 3 fuhrt die
ersten zwei Dias ins Gerat, Lampen schalten sich
automatisch ein und das 1. Dia wird projiziert.

Bildschirfe einstellen

Erstes Dia am projizierenden Objektiv 8 scharfstellen.
Dann griine Taste 19 drlicken, zweites Dia am
danach projizierenden Objektiv ebenfalls scharf-
stellen. Alle folgenden Dias werden jetzt automatisch
fokussiert — die »focus«-Tasten 15 bleiben jedoch
funktionsbereit (override-Funktion).

Soll nicht mit Autofocus gearbeitet werden,
Taste 38 »autofocus off« driicken, Anzeige durch
rote LED. Fokussierung erfolgt dann individuell tber
die »focus«-Tasten.

Bildstand ausrichten

Das projizierte Bild auf die Bildwandmitte einstellen:
mit den DrehftiBen Bildhdhe und waagerechten
Bildstand einstellen. Bei seitlichen Differenzen des
Bildes werden Projektor oder Bildwand parallel
verschoben.

Bildiiberdeckung justieren
Projektionsabstand mindestens 1,5 m. Griine
Taste 19 driicken, Uberblendung beobachten und
priifen,ob ein seitlicher Versatz zwischen beiden
Bildern vorhanden ist. Die Einstellung wird dabei
am sinnvollsten mit einer l@ngeren oder Uber die
mitsstop/go«-Taste 16 eingefrorenen Uberblendzeit
vargenommen. Eine Verwendung moglichst gleicher
Rahmen ist beim Justiervorgang von Vorteil.

Zum seitlichen Justieren Stellrad 31 drehen.
Die Bildhthenstellung wurde werksseitig eingestellt,
Sollte dennoch ein storender Versatz vorliegen, so
kann er durch Nachjustieren beseitigt werden (siehe
Seite 16).

Rolleivision twin MSC 300 P 9




Rolfeivsion
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Senderbatterie einlegen®)
Integriertes Fernbedienungshandstick 11 nach oben
entnehmen. Batteriefachdeckel in Pfeilrichtung auf-
schieben. Als Batterie ist ein 9-V-E-Block notwendig.
Knopfleiste 43 auf Batteriepole festdriicken, Batterie
einlegen, Deckel schlieBen. Beim Fernbedienen
darauf achten, daB Senderdioden 17 in Richtung
Empfangs-Sensor gehalten werden. Zwischen
Sender und Empfanger ist ein Mindestabstand von
etwa 1 m notig. Zum Wiedereinsetzen Fern-
bedienungshandstiick ins Fach 10 dricken.

Steht keine Batterie zur Verfigung, kann das
Gerat jederzeit mit eingesetzter Fernbedienung
betrieben werden.

Uberblenddauer einstellen
Die Standard-Uberblendzeit des Geréates betrégt
2 Sekunden. Mit dieser Zeit arbeitet das Gerét,
wenn es eingeschaltet wird. Soll die Uberblendzeit
geandert werden, eine der drei Tasten 14 »dissolve«
drilcken. Wahlbare Uberblendstufen von 0,1,
3 oder 6 Sekunden. Die eingegebene Uberblendzeit
wird am Display 41 angezeigt. Mit der Taste 16
»stop/go« kann der Uberblendvorgang auch
angehalten werden (Einfrieren) — siehe auch
Seite 18.

Die Standard-Uberblendzeit von 2 Sekunden
steht nach der Anderung der Uberblendzeit nicht
mehr zur Verfligung.

Bild wechseln

vorwérts und rickwarts: griine Vortransporttaste 19
oder rote Rlcktransporttaste 20 drticken.

Mit Timer: Magazin einschieben. Timer (Bildstandzeit)
mit der Taste 13 »timer« aktivieren, Standzeiten Uber
Tasten 37. Standardzeit beim Betéatigen der Taste
»timer«ist 8 Sek. Beim Driicken der Taste »+« 12 Sek.
und beim Driicken der Taste »—« 4 Sek. Werden die
Tasten +/— gleichzeitig gedriickt, stellt sich der Timer
wieder auf 8 Sek. ein.

Die Bildstandzeit sowie die Nr. des projizierten
Bildes wird am Display 41 angezeigt,

Beim Eingeben der Timerzeit blinkt die rote LED
stimer« 37. Timerablauf durch Betétigen der griinen
Vortransporttaste 19 starten, die LED »timer« leuchtet
nun konstant. Mit der Taste 16 »stop/go« kann der
Timerablauf auch unterbrochen werden,

Zum Abschalten des Timers Taste 13 stimere«
driicken.

*) Senderbatterie nicht im Lieferumfang

38 3634 35

Kontrollanzeigen beachten

Die rote LED 18 am Fernbedienungshandstiick dient

als Blinkanzeige fur jeden eingegebenen Befehl.

Die Timer-LED 37 informiert Uber den automatischen

Bildwechsel mit Zeitschaltung.

LED blinkt = Bildstandzeit wurde eingegeben oder
Timer bzw. Uberblendung wurde unter-
brochen.

LED leuchtet konstant = Timer lauft.

Die LED bei der »autofocus off«-Taste 38 zeigt durch
Leuchten an, dafi der Autofocus ausgeschaltet ist.

Die LED an der smodul«-Taste 36 signalisiert
Funktionsablaufe im mode rauto« und »recorde.

— siehe Hinweise zum Gebrauch Seite 21/22.

LED =enter« 39 dient als Anzeige wéahrend der
Eingabebefehle beim Programmieren.

Im LED-Display 34 werden die unterschiedlichen
Betriebsarten angezeigt. Bei Standarcdbetrieb (wie
hier beschrieben) erscheint »manuell«. Uber die
Taste 35 »mode« kbnnen andere Betriebsarten
gewahlt werden (— Hinweise zum Gebrauch
Seite 19).

Die Displayeinheit 41 informiert im Standard-
betrieb Uber Bildnummer, Uberblend- und
Bildstandzeit (rliicklaufendes Sekundenzahlwerk).

Rolleivision twin MSC 300 P 11



Magazin entnehmen

Ganz durchgelaufenes Magazin: In Laufrichtung
herausziehen. Teilweise durchgelaufenes Magazin:
Taste 12 »end« driicken, Projektor flihrt den letzten
Eingabebefehl zu Ende, der Diagreifer flhrt

die geladenen Dias in die Fécher zurtick.

Das Magazin wird automatisch in die Startstellung
zurtickgefahren und kann entnommen werden.

12 Rolleivision twin MSC 300 P

Handhabung
und Gebrauch

23 24

Projektor ans Stromnetz anschlieBen

Das Gerat ist fur eine Netzspannung von 220 bis
240 V ausgelegt und verfligt ber eine automati-
sche 50/60 Hz-Frequenzerkennung.

Netzkabel in Buchse 23 einstecken und ans
Stromnetz anschliefen. Netzschalter 24 auf
Symbol »—« eindriicken. Der Projektor ist nur fiir
einen Betrieb mit Wechselspannung ausgelegt!

Hinweis: LUftungsschlitze des Gerates bitte stets
freihalten und keine Gegenstande vor Luftaustritts-
offnung legen. Gerat niemals ohne Haube in Betrieb
nehmen!

Rolleivision twin MSC 300 P 13




Magazin fiillen

Einheitsmagazin Rollei CM 55/50

Allseitig abgerundete »automatensichere« Kunststoff-
rahmen bis zu 3,2 mm Stérke mit moglichst glatten
Fléachen eignen sich am besten, auch Pappslides sind
verwendbar. Besonders empfehlenswert sind Dia-
rahmen der Firma 8888, die ein umfangreiches
Sortiment der unterschiedlichsten Rahmenaus-
fuhrungen und -formate anbietet. Verbogene Papp-
slides, Metallrahmen oder selbst umklebte Vollglas-
rahmen mit scharfen Ecken und Kanten sind nicht
geeignet, da sie Storungen verursachen. Gleichartige
Diarahmen sichern die optimale Deckungsgleichheit
beim Uberblenden.

Es sollten nur Marken-Magazine aus licht-
undurchldassigem Material verwendet werden,
da sonst Funktionsstérungen am Gerat auf-
treten kénnen.

Eine ideale Erganzung zum twin MSC 300 P sind die
Rollei CM 55/50-Magazine. Diese Magazine flr jeweils
50 Dias konnen vor oder wahrend der Projektion
leicht aneinandergekoppelt werden. Sie ermoglichen
dadurcheine kontinuierliche Hintereinanderprojektion
mehrerer Magazine ohne Unterbrechung. Erleichtert
wird die Vorfihrung durch Magazinbahnverléngerun-
gen (im Zubehorprogramm), die einfach am Projektor
eingehangt werden.

Die Rollei CM 55/50-Magazine lassen sich
auch bei den meisten anderen handelsiiblichen
Diaprojektoren verwenden.

Die Abbildung zeigt, wie man die Dias einsetzt:
Magazin mit Zahlenleiste rechts, Dias kopfstehend
mit Schichtseite zur Bildwand, in gewdinschter
Reihenfolge, beginnend bei Magazinfach Nr. 1.
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LKM-Magazin

LKM-Magazine sind fur alle Diarahmen bis 2 mm
Stérke verwendbar. Aus Griinden der Betriebs-
sicherheit wird die Verwendung von Rahmenstérken
von 1,5-2 mm beim LKM-Magazin empfohlen.
Rahmenstarken unter 1,5 mm soliten deshalb nur
mit dem Einheitsmagazin verwendet werden. Auch
bei Benutzung dieser Magazine einheitliche, gleich-
artige Diarahmen fiir die optimale Deckungsgleichheit
verwenden. Magazine in Ausflhrungen fUr 60 oder
80 Dias lieferbar (nicht im Rollei-Lieferprogramm).

CS-Magazin

Verwendet die speziell dazu konzipierten
CS-Diaréhmchen. Diese Rahmehen sind mit einer
umlaufenden Profilkante ausgestattet, die in die
FUhrungen der Diafacher eingreift. Andere B&hmehen
kénnen nicht verwendet werden. CS-Magazine gibt
es fur 40 oder 100 Dias (nicht im Rollei-
Lieferprogramm).

Objektive einsetzen

Beide Objektive in ihre Fassungen einschrauben.
Dabei Fingerabdriicke auf den Linsenflachen
vermeiden.

Magazin einsetzen

Bei Verwendung von Einheitsmagazinen oder Rollei
CM 55/50-Magazinen ist stets die orangene Greifer-
nase 2 waagerecht zu stellen, Dazu bei eingeschal-
tetem Projektor die Taste »stop/go« 16 und anschlie-
Bend die grine Taste Vortransport driicken. Der
Greifer 3 fahrt heraus. Réndelschraube am Diagreifer
andricken, um 90° drehen und zurtickfedern lassen.
Grune Taste 19 Vortransport driicken, der Diagreifer
fahrt zurtick in Ausgangsposition.

Bei Betrieb mit LKM- oder CS-Magazinen
ist die waagerechte Greifernase in senkrechte
Stellung zu bringen.

Das geflilite Magazin in Projektionsrichtung (mit
der Zahlenleiste nach aufien, CS-Magazine Zahlen-
leiste innen) bis zum Anschlag in die Magazinbahn
einfhren. Grine Taste Vortransport 19 driicken, der
Diagreifer 3 bringt jetzt nacheinander das erste und
zweite Dia in den Projektor und beginnt durch auto-
matisches Einschalten der Lampe mit der Projektion.

Diafach anfahren

Soll nicht mit dem ersten Dia die Projektion beginnen,
sondern mit einem beliebigen Dia etwa aus der
Magazinmitte, so kann nach dem Einsetzen das
Magazin vorgefahren werden. Dazu vordere focus-
Taste 15 so lange gedriickt halten, bis Magazin ge-
wiinschte Position erreicht hat. Nach Loslassen und
erneutem Driicken der Taste wird der Transport in
Einzelschritten durchgeflhrt. Fir die Korrektur des
evtl. zu weit vorgefahrenen Magazins kann sinngeman
mit der hinteren focus-Taste 15 verfahren werden,
Diese Funktion ist nur so lange wirksam, bis ein
Transportbefehl mit Taste 19 oder per Impulsgabe
von Tontrager-Steuergeraten erfolgt.

Dia-Direktanwahl

Eine weitere Moglichkeit des Anfahrens besteht
durch direkte Eingabe der Diafach-Nr. an der
Ziffern-Tastatur 40,

Nach der Eingabe, angezeigt am Display 41,
Transportbefehl mit Taste 19 auslésen. Der Projektor
beginnt die Projektion mit dem angewéhlten Dia.

Wahrend der Projektion eingegebene Dialfach)-
nummem Uber die Zifferntastatur ermaglichen jeder-
zeit das Projizieren von Dias in beliebiger Reihen-
folge. Beim nachsten Vorwartsbefehl wird das
schon in Bereitschaft befindliche Dia gegen das ge-
wahlte ausgetauscht und auf dieses Ubergeblendet,

Projektor und Bildwand aufstellen

Gerat richtig aufstellen; Frontseite parallel zur
Bildwand, Objektive in Hohe der Bildwandmitte, auf
ausreichenden Freiraum flr KabelanschiuB und Ma-
gazinlauf achten. Ein fester, waagerechter Stand ist
wichtig, ein stabiler Projektionstisch sehr zu emp-
fehlen. Luftschlitze des Gerates immer freilassen.

Bildstand ausrichten

Das projizierte Bild auf die Bildwandmitte einstellen:
mit den DrehfliBen Bildhéhe und waagerechten
Bildstand einstellen. Bei seitlichen Differenzen des
Bildes werden Projektor oder Bildwand parallel
verschoben.

GroBere Hohenunterschiede des Bildes zur Bild-
wandmitte nur durch paralleles Hoherseizen des
Projektors oder des Projektionstisches ausgleichen,
um trapezférmige Bildverzerrungen zu vermeiden.,
Starkere Schraglagen, z.B. Hoherstellen der
Projektorvorderkante Uber den Verstellweg der
DrehfiiBe hinaus, sind unzuldssig.

Rolleivision twin MSC 300 P 15




Bildscharfe einstellen

Das Bild vom Dia Nr. 1 durch Drehen am
projizierenden Objektiv 8 scharfstellen. Danach

die griine Taste 19 drlicken und das folgende

Bild am anderen Objektiv scharfstellen. Diese
»Grundeinstellung« von Hand ist nur einmal nétig —
danach regelt das Autofocus-System die Bildscharfe
an beiden Objektiven vollautormatisch nach.

Eine neue Grundeinstellung muB erfolgen,
wenn man die Objektive wechselt, den Projektions-
abstand oder die Brennweiten bei Vario-Objektiven
veréndert.

Wurde das Magazin mit glaslosen Diarahmen
geflillt, so kann es vorkommen, daB sich die Dias
durch Warmeeinwirkung etwas wélben. Auch in
solchen Féllen regelt der Autofocus die Bildscharfe
automatisch.

Die manuell bedienbaren »focus«-Tasten
bleiben standig funktionsbereit, auch bei ein-
geschaltetem Autofocus-System. Eine gedriickte
»focuse-Taste Uberspielt also das Autofocus-
System durch ihre »override«-Funktion. Eine Aus-
nahme bildet die Sandwich-Projektion sowie die
Einblend- und Einfrierphase, hier ist die manuelle
Fokussierung automatisch ausgeschaltet, Das
Blinken der LED bei Taste 38 zeigt an, daB wéhrend
des soeben projizierten Dias der Autofocus abge-
schaltet ist. Er wird entweder durch Driicken der
Taste 38 oder den nachsten Transportbefenl wieder
aktiviert. Die LED erlischt.

Soll nicht mit Autofocus gearbeitet werden,
Taste 38 »autofocus off« driicken, LED leuchtet.

16  Rolleivision twin MSC 300 P

Bildiiberdeckung einstellen

Griine Vortransporttaste 19 driicken, Uberblendung
beobachten und prifen, ob beide Bilder exakt
aufeinander projiziert oder seitlich versetzt sind.
Idealerweise sollte man die Einstellung dabei mit
einer langeren Uberblendzeit und méglichst gleichen
Rahmen vornehmen. Zum Einstellen das Stellrad 31
drehen. 1,5 m Mindestabstand zur Bildwand ein-
halten.

Die Bildhthenstellung wurde werksseitig ein-
gestellt. Solite dennoch ein stérender Versatz mit
gleichen Rahmen vorliegen, so kann mit einem ge-
eigneten Schraubendreher an der Stellschraube 32
die Hoéhendifferenz ausgeglichen werden.

Fernbedienung

Zum Bedienen direkt am Projektor bleibt das
IR-Handstlick 11 eingesetzt. Fur die Fernbedienungs-
funktion wird es aus dem Aufbewahrungsfach nach
oben entnommen, der Deckel gedffnet und mit
einer Batterie”) (9 V E-Block) bestlickt. Knopfleiste 43
auf Batteriepole festdriicken, Batterie einlegen und
Deckel schlieBen. Beim Fernbedienen richtet man
die Sendedioden in Richtung Empfanger. Zwischen
Sender und Empfanger ist ein Mindestabstand von
etwa 1 m nétig. Nach dem Gebrauch wird das
Handstilick ins Aufbewahrungsfach 10 eingesetzt
und festgedrickt.

Hinweis: Um Funktionsstérungen beim Bedienen
zu vermeiden, darf der IR-Empfangersensor 5
nicht durch starkes Fremdlicht gestort werden
wie z.B. direktes Lampenlicht oder ungedampftes
Tageslicht unmittelbar Uber dem Sensor,

Beim AnschlieBen einer Kabelfernbedienung an
die Buchse 26 ist die IR-Fernbedienung aus dem
Aufbewahrungsfach zu entnehmen.

*) Nicht im Lieferumfang

Rolleivision twin MSC 300 P
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Rolleivsion

Uberblenddauer einstellen

Die Standard-Uberblendzeit des Gerétes betrégt

2 Sek. Mit dieser Zeit arbeitet das Gerat, wenn es
eingeschaltet wird. Soll die Uberblendzeit
verandert werden, eine der drei Tasten 14 »dissolve«
driicken. Wahlbar sind Uberblendstufen von 0,1,

3 oder 6 Sek. Die eingegebene Uberblendzeit wird
am Display 41 angezeigt. Belegung der Tasten mit
anderen Uberblendzeiten siehe Seite 30. Mit der
Taste 16 »stop/go« 148t sich der Uberblendvorgang
einfrieren und innerhalb dieser Zeit durch erneutes
Driicken der Taste fortsetzen. Die Standardzeit
kann jetzt nicht mehr aktiviert werden.

Bild wechseln

Bildwechsel vorwarts, in der Reihenfolge der im
Magazin einsortierten Dias: Griine Taste [> jeweils
einmal kurz eindricken.

Bildwechsel riickwarts, in entgegengesetzter
Reihenfolge, um z.B. ein schon gezeigtes Bild

zu wiederholen: Rote Taste <] jeweils einmal

kurz eindriicken.

Eine Einzelbildprojektion ist nur mit eingesetztem
Magazin moglich.

Beim Umsortieren oder voriibergehenden
Entnehmen einzelner Dias wahrend der Projektion
miissen die beiden freien Facher im Magazin zum
Ruckfuhren der gerade projizierten Dias unbedingt (!)
freibleiben.
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Automatischer Bildwechsel mit Zeitschaltung
(Timerbetrieb):

Die automatische Bildstandzeit wird durch kurzes
Driicken auf die Taste 13 »timer« aktiviert und der
Ablauf durch Driicken der griinen Vortransport-
Taste 19 gestartet. Zum Verandern der Standzeit
verfahrt man wie folgt:

Die Standardzeit beim Betatigen der Taste 13 stimer«
ist 8 Sek. Durch Druck auf Taste »+« wechselt die
Bildstandzeit auf 12 Sek., und bei Druck auf Taste »—«
auf4 Sek. Werden »+/—«-Tasten gleichzeitig gedriickt,
stellt sich der Timer wieder auf 8 Sek. ein. Zum
Abschalten der Zeitschaltung die Taste 13 »timer«
betétigen. Bei einer Eingabe der Standzeit Uber die
Tasten 37 blinkt zunachst die rote Timer-LED und
leuchtet konstant, wenn der Start Uber die griine
Vortransport-Taste erfolgt. Die eingegebene Bild-
standzeit sowie die Nr. des projizierten Bildes wird
am Display 41 angezeigt.

Die Zeitschaltung 188t sich jederzeit mit der
Vortransport-Taste 19 fiir einen Bildwechsel
abbrechen und startet nach der Uberblendung
erneut. Bei Dricken der roten Riickiransport-Taste
20 wird der Timer geldscht und ein Bildwechsel
ruckwérts durchgefihrt. Soll danach weiter mit
automatischer Zeitschaltung projiziert werden, ist
der Timerablauf neu einzugeben. Der Timerbetrieb
arbeitet nur in Vorwartsprojektion.

Memofunktion wahlen:

Mit der Taste 21 »memo« kénnen pro Magazin bis
zu 16 beliebig ausgewéahite Dias wahrend der
Projektion elektronisch abgespeichert und nach
beendeter Projektion nochmals in der entsprechen-
den Reihenfolge abgerufen werden. Dazu bei jedem
als Wiederholung gewtinschten Dia die Taste »memo«
kurz eindriicken. Nach beendeter Projektion proji-
ziert das Gerét automatisch das zuerst gewahlte
Dia. Alle weiteren gespeicherten Dias werden
anschlieBend Uber die grine Taste 19 abgerufen.
Ein automatischer Abruf im Timerbetrieb ist nicht
moglich. Wahrend der Wiedergabe der gespeicher-
ten Dias wird auf dem LED-Display 34 der Betrieb
des Arbeitsspeichers mit »test« angezeigt.

Kontrollanzeigen

LED 18 am Fernbedienungshandstiick dient als
Blinkanzeige flr jeden eingegebenen Befehl.
Die LED »timer« 37 informiert tber den automa-
tischen Bildwechsel mit Zeitschaltung.

LED blinkt = Bildstandzeit wurde eingegeben oder
Timer bzw. Uberblendung unterbrochen
oder die ersten Dias sind eingezogen,
die Aufblendung steht noch bevor
(Bereitschaftsposition/stand-by)

LED leuchtet konstant = Timer lauft

Im LED-Display 34 werden die unterschiedlichen
Betriebsarten angezeigt.

manual = Standardbetrieb
test = Eingegebene Befehle laufen Gber den
Arbeitsspeicher automatisch ab

auto = Automatikbetrieb, aus dem Modul tber-
nommen, Programm [&uft ab

record = Aufnahmebetrieb, Madul kann mit Arbeits-
speicher-Programm geladen werden.

Das LED-Display 41 informiert im Standardbetrieb
tber Bildnummer, Uberblend- und Bildstandzeit. Der
Timerlauf kann tber das riicklaufende Sekundenzahl-
werk beobachtet werden. Im Entermodus 1 und 2
(Programmierbetrieb) wird zusatzlich die Programm-
Nr. und die Kennziffer flir die Sonderfunktionen (SF)
und Projektor-Parameter (PP) angezeigt, siehe
hierzu Seite 30.

LED »autofocus off« 38 zeigt durch Leuchten
oder Blinken an, daB der Autofocus ausgeschaltet
ist.

LED »modul« 36 signalisiert im Betrieb »auto«
und »record« einen durchzuflihrenden Eingabe-
befehl mit der Taste »module.

Die LED »enter« 39 signalisiert im Entermodus 1
und 2 die Bereitschaft zur Programmierung mit der
Zifferntastatur, siehe hierzu Seite 22 und 30.
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Magazin wechseln

Magazin vorwarts oder rickwarts ganz durch-
gelaufen:

Magazin in oder entgegen Projektionsrichtung ent-
nehmen. Neues Magazin einsetzen und mit griner
Vortransport-Taste fortfahren.

Teilweise durchgelaufenes Magazin: Taste 12 »end«
driicken, Projektor fihrt den letzten Eingabebefehl
zu Ende, der Diagreifer flhrt die im Eingriff befind-
lichen Dias in die Facher zurlick. Das Magazin wird
automatisch in die Startstellung zuriickgefahren und
kann entnoammen werden. Alle eingegebenen
Funktionsbefehle sind geléscht.

Hinweis: Beim Projizieren aus unterschiedlichen
Magazinen (Standard, LKM, CS) darauf achten,
daB sich die Greifernase in der richtigen Position
befindet.
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Betrieb mit Rollei CM 55/50-Magazinen
Um ein storungsfreies An- und Abkoppeln des
Rollei CM 55/50 beim Projizieren zu gewéhrleisten,
ist folgendes zu beachten:
Das erste Magazin bis zum Anschlag vorschieben
und vortransportieren. Das Einhaken des zweiten
Magazins sollte spatestens beim 45. Dia des ersten
Magazins erfolgen. Das Abnehmen des ersten Ma-
gazins kann ab dem 6. Dia, sollte aber spatestens
beim 12. Dia des Zweitmagazins erfolgen. Dazu das
Magazin durch leichtes Anheben aushaken und
dabei nach oben abnehmen. Bei der Verwendung
der Magazinbahnverléngerung” kann das Abneh-
men des ersten Magazins zu einem spéateren
Zeitpunkt erfolgen.

Die Magazinbahnverlangerungen werden mit
ihren Ansatzbolzen in die Formidcher der Magazin-
bahn 9 eingesetzt und rasten dort federnd ein.

Hinweis: Auch mit angesetzten Magazinbahn-
verlangerungen ist nur der gleichzeitige Transport
von 2 Magazinen zul&ssig.

Das Rollei CM 55/50-Magazin kann ohne
Koppelfunktion auch als normales Diamagazin in
allen Projektoren, die fir diesen Magazintyp
konzipiert sind, verwendet werden.

* nicht im Lisfarumfang

1. Grundlagen der
Programmierung:

1.1 Protokollierung einer manuell

erstellten Diaschau
Unbemerkt vom Benutzer protokolliert der Projektor
parallel zu einer laufenden manuellen Diaschau die
Bilddaten in seinem Arbeitsspeicher. Es gehdren
dazu: Bildnummer, Uberblendzeit und Diastandzeit,
die unter einer gemeinsamen Programmnummer
eingetragen werden. Wird eine Uberblendzeit durch
Driicken einer der drei Dissolve-Tasten verdndert,
so wird diese bei der néchstfolgenden Uberblen-
dung protokolliert. Die aufgezeichnete Timerzeit
entspricht immer der Standzeit eines Dias nach
Beendigung seines Aufblend- und dem Beginn
seines Abblendvorganges.

Im Timerbetrieb ist ein »Anhalten« und »Fortfah-
ren« der Diaschau Uber die »stop/go«-Taste mog-
lich. Protokolliert wird die sich daraus ergebene ver-
langerte Diastandzeit. Auch eine Uberblendung
kann Uber die »stop/go«-Taste angehalten werden.,
Digser Vorgang wird jedoch nicht protokolliert.

Beim Ausschalten des Geradtes gehen die
protokollierten Daten verloren.

1.2 Testbetrieb:

Eine manuell erstellte Diaschau kann zu Test-
zwecken sofort automatisch wiederholt werden.
Dazu ist nach Beendigung der Vorfuhrung mit der
Taste »mode« die Betriebsart »test« einzuschalten.
Die Wiedergabe kann sofort durch Driicken der
grinen Vorwartstaste erfolgen. Mit der Taste
»stop/go« ist eine Uberblendung oder der Timer
anzuhalten und wieder zu starten, Mit der Taste
»end« kann die Show jederzeit wieder beendet
werden. Die Taste »memo« kann wie im manuellen
Betrieb aktiviert werden.

Korrekturen im Testbetrieb:

Oftmals ist es nétig, die Uberblendzeit oder die
Standzeit eines Dias nachtraglich zu korrigieren.
Dazu ist wahrend der VorfUhrung im Testbetrieb die
Taste »stop/go« zu driicken, Ein anschlieBendes
Betatigen der Timerkorrektur- oder einer der drei
Dissolve-Tasten bewirkt eine Anderung der vorher
protokollierten Standzeit des gerade praojizierten
Bildes oder der Uberblendzeit von diesem zum
nachsten Bild. Soll abweichend hiervon die gerade
beobachtete Uberblendzeit korrigiert werden, so ist
vor der Korrektureingabe die rote Rlckwértstaste

zu driicken. Weitere Rlckwartsbefehle sind im
Testbetrieb jedoch nicht moglich. Weiter geht die
Vorfilhrung Uber die griine Vorwértstaste oder die
Taste »stop/gos.

1.3 Module:

Eine im Pregrammspeicher des Projektors proto-
kollierte Diaschau kann in ein auswechselbares
Modul 44 fest abgespeichert werden. Der Steck-
platz 28 flr dieses Modul ist unterhalb der Bediener-
leiste zu finden. Module sind fir eine Kapazitat von
ca. 100 Dias (Medul 100) und ca. 300 Dias

(Modul 300) erhaltlich. Je nach Bildinformation kann
diese Kapazitat nach unten oder oben abweichen.
Alle Module sind beliebig oft lesbar und wieder zu
Uberschreiben. Dabei wird der gesamte Inhalt des
Moduls in den Programmspeicher des Projektors
geladen, bzw. dessen Inhalt vollstandig (so weit
maoglich) in das 100er oder 300er Modul geladen.

1.3.1 Speicherung in das Modul:

Bei der Speicherung einer Show in das Modul wer-
den die im Arbeitsspeicher des Projektors protokol-
lierten Daten in das Modul Ubertragen. Dazu ist
durch Driicken der Taste »mode« die Betriebsart
srecord« einzustellen. Die LED bei der Taste
smaodulx blinkt. Nach dem Driicken der Taste
»modul« blinkt zusatzlich der Schriftzug »record«,
Dieses signalisiert, daB bei einem wiederholten
Druck auf die Taste »modul« die vorher im Modul
befindlichen Informationen vollstandig geloscht
werden. Nach dem 2. Driicken der Taste »modul«
werden die protokollierten Daten ins Modul tber-
tragen. Wahrend dieser Zeit leuchtet die LED bei
der Taste »modul« kenstant, Nach erfolgreichem
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Abspeichern erlischt diese LED und der Projektor
springt automatisch auf die Betriebsart »test«. Die
Showdaten sind weiterhin im Arbeitsspeicher
vorhanden.

Ist kein Modul eingesetzt, so wird dieses durch
Weiterblinken der LED angezeigt. Reicht die
Speicherkapazitat des Moduls nicht aus, dann blinkt
die LED »modul« ebenfalls. Die Show ist aber so-
weit wie moglich abgespeichert. Die Betriebsart
srecord« ist dann Uber die Taste »mode« zu ver-
lassen.

Wichtig: Wahrend des Abspeicherns darf der
Projektor nicht abgeschaltet werden.

1.3.2 Wiedergabe einer gespeicherten Schau
aus dem Modul:
Zur Vorfiihrung einer Diaschau, die in einem Modul
abgespeichert ist, missen dessen Daten in den
Arbeitsspeicher des Projektors Ubertragen werden.
Dazu ist durch Driicken der Taste »mode« die
Betriebsart »auto« einzustellen. Die LED bei der
Taste »modul« blinkt, Nach dem Driicken der Taste
smodul« wird der Arbeitsspeicher aus dem Modul
geladen, wobei die Daten des Moduls unverandert
bleiben. Die Vorflhrung kann sofort durch Dricken
der griinen Vorwartstaste gestartet werden. Mit der
Taste »stop/go« ist eine Uberblendung oder der
Timer anzuhalten und wieder zu starten. Die Taste
»memo« kann wie im manuellen Betrieb aktiviert
werden. Mit der Taste »end« kann die Show jeder-
zeit wieder beendet werden.

1.3.3 Sonstiges

Die Betriebsarten »test« und »autos sind artver-
wandt. Sie unterscheiden sich lediglich durch die
Karrekturmoglichkeit im »test«-Betrieb sowie der
Maglichkeit, im »auto«-Betrieb Daten aus dem
Modul zu laden.

1.3.4 Demonstrationsmodul

Im werksseitig eingesetzten Modul 100 ist zur
Demonstration eine kurze Show gespeichert. Sie
zeigt das Programmierbeispiel von Kap. 2.1.9.3 mit
seinen besonderen Moglichkeiten,

1.4 Wahlfreier Zugriff auf beliebige Dias

im »auto«- und »test«-Betrieb
Wie in der Betriebsart »manuell« , so ist auch im
»test«- und »auto«-Betrieb ein wahlfreier Zugriff auf
alle im Arbeitsspeicher befindlichen Dias maglich.

Der Start kann auf drei verschiedene Arten erfolgen:
1. Durch Driicken der griinen Vorwartstaste,
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2. durch Anfahren eines Diafaches mittels der
Focus-Tasten und anschlieBendem Driicken der
grinen Vorwartstaste,

3. duch Eingabe der Diafachnummer mittels der
Zifferntastatur und anschieBendem Driicken der
grinen Vorwértstaste.

Der Projektor sucht dabei die Programmnummer,
bei der die gewahlte Dianummer eingetragen ist.
Dieses Dia und das Dia, das bei der ndchsten
Programmnummer eingetragen ist, werden in den
Projektor eingezogen.

Wahrend einer Diashow ist der wahlireie Betrieb
jederzeit mittels der Zifferntastatur und
anschlieBendem Dricken der griinen Vorwartstaste
moglich. Dabei wird das in Bereitschaft befindliche
Dia gegen das gewahlte ausgetauscht und
anschlieBend darauf Ubergeblendet.

Hinweis: Ein wahlfreier Betrieb im »auto«- bzw.
stest«- made ist nur moglich, wenn das angewahlte
Dia im Arbeitsspeicher Uberhaupt vorhanden ist.

Eine ununterbrochene Diashow von mehr als
100 Dias ist nur mit den koppelbaren Rollei-
Magazinen CM 55/50 zu erstellen. Soll eine solche
Show z.B. bei Dia(-fachjnummer 175 gestartet
werden, so ist Uber die Zifferntastatur die Zahl 175
einzugeben und die griine Vorwartstaste zu
driicken. Das Magazin fahrt nun nicht 175 Diafacher
vor, sondern nur 25. Der Projektor geht dabei
davon aus, daf das Magazin mit den Dias 151 bis
200 angesetzt worden ist, Dieses Verhalten zeigt
der Projektor ab Dia(-fach)nummer 101.

2. Erweiterte
Programmiermaoglichkeiten

2.1 Programmierung einer Diashow

tiber den »Entermodusi«
Erheblich mehr Moglichkeiten zur Erstellung einer
Diashow bietet die Eingabe Uber die Zifferntastatur.
Dabei ist es nicht notig, wie unter Kap. 1.1 be-
schrieben, die Diashow parallel ablaufen zu lassen.
AuBerdem ist die Eingabe von — Sonderfunktionen
vorgesehen. Fur die Eingabe einer Diashow erweist
sich das vorherige Erstellen einer Programmier-
tabelle nach dem Beispiel auf Seite 27 als hilfreich,
da nach ihr Programmzeile nach Programmzeile
abgearbeitet werden kann.

Die Programmierung erfolgt im »Entermodus 1«
Dazu wird mit der Taste »modex« die Betrisbsart
»test« gewdhlt und die Taste »enter« gedrlckt. Nun
kann die Diashow mit allen gewtinschten Effekten
eingegeben werden.

2.1.1 Programmnummer

Im Display 41 blinkt das Schriftfeld »programe und
fordert damit zur Eingabe der Programmnummer
liber die Zifferntastatur 40 auf. Sinnvollerweise
sollte ein Programm mit der Programmnummer 1
begonnen werden. Nach erfolgter Eingabe ist die
Taste »enter« zu driicken. Damit ist die gewahlte
Programmnummer in den Arbeitsspeicher Uber-
nommen und protokolliert. Die htchste Programm-
nummer ist 999, d.h. eine Diashow kann maximal
999 Bilder beinhalten.

2.1.2 Dianummer

Nach Ubernahme der Programmnummer blinkt nun
im Display 41 das Schriftfeld »position«. Im Zahlen-
feld erscheint die Dia(fach)nummer, die unter der
eingegebenen Programmnummer im Arbeitsspei-
cher abgelegt ist. Soll diese Ubernommen werden,
50 ist die Taste »enter« 39 zu drlicken, soll sie ge-
andert werden, so ist die gewlnschte Diaffachjnum-
mer tber die Zifferntastatur einzugeben und mit der
Taste »enter« in den Arbeitsspeicher einzutragen.
Die hachste Dianummer ist 999,

2.1.3 Uberblendzeit (Dissolve)

Nach Ubernahme der Dianummer blinkt nun im
Display 41 das Schriftfeld »dissolve«. Im Zahlenfeld
wird die unter dieser Programmnummer vorher ein-
getragenene Uberblendzeit angezeigt. Bei Neuer-
stellung einer Diashow wird die Standardiberblend-

zeit 2,5 Sek. angeboten. Soll diese Zeit Gbernom-
men werden, so ist die Taste »enter« zu driicken.
Eine andere Zeit ist Uber die Zifferntastatur einzuge-
ben und mit der Taste »enter« zu bestatigen. Die
Uberblendzeit kann zwischen 0,1 Sek. (Cut) bis

25 Sek. gewahlt werden. s

2.1.4 Bildstandzeit (Timer)

Nach Ubernahme der Uberblendzeit blinkt nun im
Display 41 das Schriftfeld »timer«. Im Zahlenfeld
wird die unter dieser Programmnummer vorher ein-
getragenene Bildstandzeit angezeigt. Bei Neuer-
stellung einer Diashow wird die Standardtimerzeit
»Q« Sek. angeboten, d.h. der Timer ist abgeschaltet.
Soll diese Zeit tibernommen werden, so st die
Taste »enter« zu dricken. Eine andere Zeit ist Uber
die Zifferntastatur einzugeben und mit der Taste
»enter« zu bestatigen, Timerzeiten konnen nur in
Sek.-Schritten eingegeben werden.

Bei abgeschaltetem Timer erfolgt der Vortrans-
port-Befehl entweder Uber die griine Vorwartstaste,
den Vorwartsimpuls vom Diataktgeber oder vom
Computer. Die Diastandzeit ist zwischen 4 Sek. und
600 Sek. in 1-Sek.-Abstanden wahlbar, sie sollte
aber nicht kiirzer sein als die Diawechselzeit (lAnger
bei weit auseinanderliegenden Dias).

Hinweis: Timerzeiten werden im Display grund-
sétzlich in vollen Sekunden angezeigt, das heiBt,
eine vorher in einer anderen Betriebsart abge-
speicherte Timerzeit von z.B. 7,8 Sek. erscheint als
7 Sek. Nach dem Drlicken der Taste »enters wird
jedoch die Zeit in den Arbeitsspeicher tbernom-
men, die in der Anzeige steht, hier also 7,0 Sek. Um
ein ungewtinschtes Verandern der Timerzeit zu ver-
meiden, ist nicht die Taste »enter«, sondern die
Taste »Timer(+)korrektur« zu driicken, um den
Timeraufruf zu verlassen (— Wissenswertes Uber
den »Entermodusi«)

2.1.5 Sonderfunktionen

Nach Ubernahme der Diastandzeit blinkt nun im
Display 41 das Schriftfeld »SF-«. Im Zahlenfeld wird
die unter dieser Programmnummer vorher eingetra-
genene Sonderfunktion angezeigt. Bei Neuerstel-
lung einer Diashow wird die Sonderfunktion »0.0.0.«
angeboten, d.h. keine Sonderfunktion. Soll fir die-
ses Bild keine Sonderfunktion giltig sein, so ist die
Taste »enter« zu driicken. Eine andere Sonderfunk-
tion ist Uber die Zifferntastatur einzugeben und mit
der Taste »enter« zu bestatigen. Die Méglichkeiten
der Sonderfunktionen sind im Kapitel »Beschrei-
bung der Sonderfunktionen« ausfinrlich beschrie-
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ben. Die dort in der Tabelle aufgefiinrte Sonder-
funktion ist Uber die Zifferntastatur einzugeben und
mit der Taste »enter« zu bestéatigen.

2.1.6 Nachste Programmazeile

Sind alle Parameter fUr ein Dia (Diafachnummer,
Uberblendzeit, Standzeit und Sonderfunktion) einge-
geben, so erscheint im Anzeigefeld wieder das blin-
kende Schriftfeld =position« und die autormatisch um
1 erhéhte Programmnummer. Nun kann die Bildin-
formation flr die ndchste Programmzeile (néchsten
Programmschritt) eingegeben werden. Fir eine
Korrektur von Bildinformationen an beliebigen Pro-
grammpunkien ist die angebotene Programmnum-
mer mit Hilfe der Zifferntastatur zu Uberschreiben
und mit »enter« zu bestatigen. Weiter siehe wieder
Kap. 2.1.1.

2.1.7 Wissenswertes iiber den »Entermodus 1«
Mit Hilfe der Timerkorrekturtasten ist das Programm
zeilenweise, mit der grinen Vorwarts- und der roten
Rlckwartstaste, spaltenweise zu Uberprifen.

Eine versehentliche Falscheingabe Uber die
Zifferntastatur ist generell vor dem Driicken der
Taste »enter« jederzeit durch Uberschreiben zu
korrigieren.

Wenn die Falscheingabe nach dem Drticken der
Taste »enter« bemerkt wird, muB die Taste »Timer(-)
korrektur« gedriickt werden, bis das gleiche Schrift-
feld wieder blinkt. Dann kann die Information erneut
eingegeben werden. Eine Anderung oder ein Neu-
eintrag muB immer durch die Taste »enter« bestatigt
werden. Eine Eingabe Uber die Zifferntastatur und
anschliefendes Drlicken lediglich der Tasten »end«
oder »modes« flhrt zum Verlust dieser Eingabe.

Der »Entermodus 1« ist jederzeit durch Driicken
der Tasten »end« oder »mode« zu verlassen.

2.1.8 Erweiterte Korrekturmdoglichkeit

einer laufenden Diashow
Der »Entermodus« bietet im »test«-mode die Még-
lichkeit, in eine laufende Diashow mit Hilfe der
Zifferntastatur einzugreifen. Es kénnen die Daten
der Dias beliebig verandert werden. Dazu gehdren
die Bildnummer, Uberblendzeit, Diastandzeit und
Sonderfunktionen. Die Anderungen werden im
Arbeitsspeicher protokolliert. Dazu ist wahrend des
Ablaufes einer Diashow in der Betriebsart »test« die
Taste »stop/go« zu driicken, Der »Entermodus« ist
nach der Betéatigung der Taste »enter« aktiv. Nun ist
die Programmnummer (-zeile) zu wahlen, die gean-
dert werden soll. Zur Orientierung wird die im
Moment aktive Programmnummer angeboten. Die
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(neu gewahlte) Programmnummer ist mit »enter« zu
bestatigen. Es erscheint die unter dieser Programm-
nummer eingetragene Dia(fach)jnummer, die bei
Bedarf geéndert werden kann. Nach dem Bestati-
gen durch »enter« erscheint im Feld die Uberblend-
zeit usw. Die Korrektur ist durch Driicken der Taste
»ende« zu beenden und die Show entweder (ber
»stop/go« oder die griine Vorwartstaste fortzusetzen.

2.1.9 Beschreibung der Sonderfunktionen
Unter einer Sonderfunktion ist alles das zu verste-
hen, was von einer normalen Uberblendung von
einem Dia auf das nachste abweicht. Sie ist stets
auf das Dia bezogen, bei dem die Sonderfunktion
eingetragen ist. Es sind Lichtsonderfunktionen und
mechanische Sonderfunktionen zu unterscheiden.

2.1.9.1 Lichtsonderfunktionen

Einblenden/Sandwich

Ein Dia, in dessen Programmzeile die Sonderfunk-
tion »Einblenden« eingetragen ist, wird in den
Betriebsarten »test« oder »auto« in das im anderen
Projektionskanal bereits projizierte Bild mit voller
Helligkeit eingeblendet. Die Standzeit des einge-
blendeten Dias kann zwischen 1 und 9 Sek. gewahlt
werden. Die Auf- bzw. Abblenddauer richtet sich
nach der eingetragenen Uberblendzeit bei dem
einzublendenden Dia. Die dort eingetragene
Timerzeit gibt die Standzeit des im anderen Kanal
befindlichen Dias nach Beendigung der
Einblendfunktion an.

Einfrieren

Ein Dia, in dessen Programmezeile die Sonderfunk-
tion »Einfrieren« eingetragen ist, wird in den Be-
triebsarten »test« oder »auto« in der Mitte der Uber-
blendung angehalten. Die Zeit des Anhaltens kann
zwischen 1 und 9 Sek. gewahit werden.

Blinken

Ein Dia, in dessen Programmzeile die Sonderfunk-
tion »Blinken« eingetragen ist, wird in den Betriebs-
arten »test« oder »auto« in das im anderen Projek-
tionskanal bereits projizierte Bild mit voller Helligkeit
eingeblinkt. Die Anzahl der Blinkvorginge kann
zwischen 1 und 9 gewahlt werden. Die Auf- bzw.
Abblenddauer richtet sich nach der eingetragenen
Uberblendzeit bei dem einzublendenden Dia, sollte
jedoch kurz gehalten werden, um den Eindruck des
Blinkens zu erhalten. Die dort eingetragene Timer-
zeit gibt die Standzeit des im anderen Kanal befind-
lichen Dias nach Beendigung der Blinkfunktion an.

Sonderfunktionen

U

Mechanische Funktion

Lichtfunktion

Anzahl / Zeitdauer

0 Normaler Diawechsel *0 Normale Uberblendung =
1 Autoreverse 1 Einblenden/Sandwich 188k o0 9 Sek.
2 Slave-Auslésung am 2 Einfrieren 1.88lc v wass 9 Sek.
Anfang einer Uberblendung 3 Blinken A1 Sy Bl iy 9 x
4 Slave-Ausldsung etwa in der 4 Flashen a2 9 x
Mitte einer Uberblendung 5 Schaukeln LR e 9 x
*6 Abblenden des Bildes des

Die Funktion 1 kann mit der
Funktion 2 oder 4 kombiniert
werden, dazu wird die Summe

eingegeben.
oRe schrittes

varherigen Programm-
schrittes/Aufblenden des
Bildes dieses Programm-

* Nur die Lichtfunktionen @, 6 und 7 sind
mit den mechanischen Funktionan
kombinierbar.

*7 Abblenden des Bildes des
vorherigen Programm-
schrittes / Pause / weiter mit
dem Bild dieses Programm-
schrittes durch Driicken
der Vorwartstaste.

Flashen

siehe — Blinken, jedoch mit reduzierter Blinkdauer.

Schaukeln

Ein Dia, in dessen Programmzeile die Sonderfunk-
tion »Schaukeln« eingetragen ist, wird in den Be-
triebsarten »test« oder »auto« mit dem im anderen
Projektionskanal schon vorher befindlichen Dia
wechselweise projiziert. Die Anzahl der Schaukel-
vorgénge kann zwischen 1 und 9 gewahit werden.
Die Schaukelcharakteristik kann durch die einge-
tragene Uberblendzeit variiert werden. Die dort
eingetragene Timerzeit gibt die Standzeit des im
anderen Kanal befindlichen Dias nach Beendigung
der Schaukelfunktion an. Der Schaukelvorgang
endet immer bei dem Dia im anderen Kanal,

Ab- und wieder Aufblenden

Diese Sonderfunktion 188t das vorherige Dia erst
seinen Abblendvorgang beenden, bevor es mit dem
Aufblendvorgang beginnt. Diese Funktion ist sinn-
voll, wenn zwei Dias nicht ineinander Ubergeblendet
werden sollen, z.b. bei Wechsel von Quer- auf
Hochformat.

Abblenden - Pause — Aufblenden

Diese Sonderfunktion kann dann gewahlt werden,
wenn der Diavorirag zwischenzeitlich unterbrochen
werden soll. Das vorherige Dia wird abgeblendet.
Erst nach erneutem Betétigen der griinen Vorwarts-
taste wird das neue Dia aufgeblendet und der
Vortrag fortgesetzt.
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2.1.9.2 Mechanische Sonderfunktionen

Autoreverse

Ein Dia, in dessen Programmzeile die Sonder-
funktion »Autoreverse« eingetragen ist, wird in den
Betriebsarten »test« oder »auto« autormatisch ge-
folgt von dem 1. Dia des Programms. Es entsteht
dabei ein nahtloser Ubergang, d.h. keine Unter-
brechung durch eine Dunkelpause.

Master-Slave-Betrieb

Ein Dia, in dessen Programmzeile eine der beiden
Sonderfunktionen von »Master-Slave« eingetragen
ist, veranlaBt in den Betriebsarten »test« oder »auto«
die Aussendung eines Steuerimpulses an die PC-
Buchse. Mit einem dort angeschlossenen Rollei-
Adapterkabel, das an die Fernbedienungsbuchse
(RC-Buchse) eines weiteren MSC 300 oder MSC
300 P angeschlossen ist, kann ein Vorwéarts-
transport eines Slaves ausgeldst werden. Der
Zeitpunkt der Aussendung des Impulses kann wahl-
weise an den Beginn oder in die Mitte einer Uber-
blendung gelegt werden. Ist der Slave ebenfalls ein
MSC 300 P, so kann dieser Sonderfunktionen aus-
fihren und wiederum als Master eines weiteren
Slaves verwendst werden. Die Uberblendzeiten und
gegebenenfalls auch die Sonderfunktionen ent-
nimmt der Slave entsprechend seiner eingestellten
Betriebsart entweder der auf seiner Tastatur einge-
stellten Uberblendzeit (manueller Betrieb) oder den
Daten in seinem Arbeitsspeicher (Test- oder Auto-
Betrieb). Bei einer Kettenschaltung mehrerer Projek-
toren ist eine zeitliche Verzbgerung der Ausldsun-
gen jedoch unvermeidlich.

Hinweis: Um Stdrungen im Ablauf zu vermeiden,
muf sichergestellt sein, daB vor jeder Ausflihrung
eines Slave-Befehls der Slave-Projektor seine Uber-
blendung oder Sonderfunktion beendet hat.

2.1.9.3 Eingabe der Sonderfunktionen
siehe Seite 25 (oberer Tell)
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Programmierbeispiel

Prgrm-Nr, Dia-Nr.  Dissolve  Timer Sonder

Kommentar

1 5 50 9 000
2 6 2,5 6 000
3 7 & 10 043
4 9 3,0 8 000
5 3 1.5 16" 018
6 6 1,0 28} 054
7 1 0,5 9 028
8 2 2.0 6 060
9 3 1,0 4 100

Eingabe -000- kann entfallen, wenn »enter«
gedrickt wird.

Dia 7 3x in Dia 6 einflashen. Kurze Flashzeit
durch 0,5 Sek. Uberblendzeit
* Standzeit des Dias 6 nach Flashbeendigung

Dia 3in 1,5 Sek. in Dia 9 einblenden.
Einblenddauer 8 Sek.
** Standzeit des Dia 9 nach Einblendbeendigung

Dia 6 mit Dia 9 4x schaukeln
***Standzeit des Dias 9 nach Schaukelbeendigung

Uberblendung von Dia 9 auf Dia 1 fir 8 Sek.
einfrieren

Dia 1 abblenden,danach Dia 2 aufblenden

Autoreverse Uberblendung von Dia 3 auf Dia 5
{Programmstart) mit der Uberblendzeit von Dia 5

Soll bei Programmnummer 9 die Show beendet werden, so st die Sonderfunkion »000« (keine Sonder-
funktion) einzugeben. Das Bild 3 wird dann automatisch mit 2,0 Sek. ausgeblendet. Wird eine andere, z.B.
5,0-Sek.-Ausblendzeit gewlinscht, so ist eine Programmzeile 10 einzufligen, in die lediglich die Ausblend-

zeit einzutragen ist.

9 3 1.0 4 000
10 0 50 0 000

Dia 2 blendet mit 5,0 Sek. aus

Eingabe des Beispieles:

Mit der Taste »mode« auf »test« schalten, danach

»enter« Programm-Nr. 1 wird angeboten
senter« . ., Ubernommen, Dia-Nr. wird angeboten

5 Uberschreiben mit Dia-Nr. 5

senter« . . . Ubermommen, Dissolvezeit wird
angeboten

5-0 Uberschreiben mit 5,0 Sek.

senter« . . . Ubernommen, Timerzeit wird angeboten

9 Uberschreiben mit 9 Sek.

»anter« . . . Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

»enter« . . , nicht verandert, der alte Wert

(hier »000«} wird Ubernommen

Programm-Nr. 2 wird angeboten

=gnter« Programmnummer akzeptiert,
Dia-Nr. wird angeboten

6 Uberschreiben mit Dia-Nr. 6

»enter« . , . Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

2-5 uberschreiben mit 2,5 Sek.

senter« . . Ubernommen, Timerzeit wird angeboten

6 Uberschreiben mit 6 Sek.

sgnter« . . . Obernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

»enter« . , . nicht verdndert, der alte Wert

(hier »000«) wird Ubernommen
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»enters

7
»enter«

0-2
wenter«
1-0
»entere«

0-4-5

»enters«

»enter«

9
»enter«

3-0
nenter«
8
»gnter«

»enter«

»enters

3
sgnter

=5
»enter«
16
nenter«

0-1-8

»enters

sgnter«

6
sentere

1-0
senters
20
senter«

Programm-Nr. 3 wird angeboten
Programmnummer akzeptiert, Dia-Nr, wird
angeboten

Uberschreiben mit Dia-Nr. 7

... Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

Uberschreiben mit 0,2 Sek.

. .. Ubernommen, Timerzeit wird angeboten
Uberschreiben mit 10 Sek.

... Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

Uberschreiben mit Sonderfunktion

Flashen (5x)

... Ubernommen

Programm-Nr. 4 wird angeboten
Programmnummer akzeptiert, Dia-Nr. wird
angeboten

Uberschreiben mit Dia-Nr. 9

... Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

Uberschreiben mit 3,0 Sek.

. . . Ubernommen, Timerzeit wird angeboten
Uberschreiben mit 8 Sek.

... Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

... nicht verandert, der alte Wert

(hier »000«) wird Ubernommen
Programm-Nr. 5 wird angeboten
Programmnummer akzeptiert, Dia-Nr. wird
angeboten

Uberschreiben mit Dia-Nr. 3

... Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

Uberschreiben mit 1,56 Sek.

. .. Ubernommen, Timerzeit wird angeboten
Uberschreiben mit 16 Sek.

... Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

Uberschreiben mit Sonderfunktion
Einblenden (8 Sek.)

. .. Ubernommen

Programm-Nr. 6 wird angeboten
Programmnummer akzeptiert, Dia-Nr. wird
angeboten

Uberschreiben mit Dia-Nr. 6

.+ . Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

Uberschreiben mit 1,0 Sek.

... Ubernommen, Timerzeit wird angeboten
Uberschreiben mit 20 Sek.

... Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten
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0-5-4 Uberschreiben mit Sonderfunktion
Schaukeln ( 4x)

=enter« . . . Ubernommen
Programm-Nr. 7 wird angeboten

»enter« Programmnummer akzeptiert, Dia-Nr. wird
angeboten

1 Uberschreiben mit Dia-Nr. 1

»egnter« . . . Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

0-5 Uberschreiben mit 0,5 Sek.

»enter« . . . Ubermommen, Timerzeit wird angeboten

9 tberschreiben mit 9 Sek.
=enter« . . . Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

0-2-8 Uberschreiben mit Sonderfunktion
Einfrieren ( 8 sek)
»enter« . . . Ubernommen
Programm-Nr. 8 wird angeboten
»enter« Programmnummer akzeptiert, Dia-Nr. wird

angeboten

2 Uberschreiben mit Dia-Nr, 2

senter« . , . Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

2-0 Uberschreiben mit 2,0 Sek.

»enter« . . . Ubernommen, Timerzeit wird angeboten

6 Uberschreiben mit 6 Sek.

»enter« . . . Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

0-6-0 Uberschreiben mit Sonderfunktion
Abblenden/Aufblenden

senters ., . . Ubernommen

Programm-Nr. 9 wird angeboten
»enters Programmnummer akzeptiert, Dia-Nr, wird

angeboten
3 Uberschreiben mit Dia-Nr. 3
=enter« . . . Ubernommen, Dissolvezeit wird
angeboten

1-0 Uberschreiben mit 1,0 Sek.

»anter« . . . Ubernommen, Timerzeit wird angeboten

4 Uberschreiben mit 4 Sek.

santer« . . . Ubernommen, Sonderfunktion wird
angeboten

1-0-0 uUberschreiben mit Sonderfunktion
Autoreverse

»enter« . . . Ubernommen
Programm-Nr. 10 wird angeboten

»end« Programmierung beendet

Start der pregrammierten Diashow nun Uber die
grune Vorwartstaste. Zur Sicherheit sollte das pro-
tokollierte Programm aus dem Arbeitsspeicher in ein
Modul kopiert werden (— Module).

Hinweis: Langere Diaserien sollten unbedingt in
kleineren Abschnitten programmiert und zur Sicher-
heit in ein Modul abgespeichert werden. Dazu ist
die Programmierung zu beenden, in dem von der
Betriebsart »test« mittels der Taste »mode« auf
»record« umgeschaltet wird. Das Abspeichern ins
Modul geschieht dann auf bekannte Weise.

AnschlieBend st die Betriebsart »test« wieder
einzustellen und die Taste »enter« zu driicken. Nun
kann die Programmierung fortgesetzt werden, in
dem die nachste Programmnummer angewahlt
wird. Die vorherigen Daten sind weiterhin im
Arbeitsspeicher vorhanden und sind durch den
Speichervorgang nicht veréndert worden, Wird der
Projektor zwischenzeitlich ausgeschaltet, so ist vor
der Programmierfortsetzung der Inhalt des Moduls
in den Arbeitsspeicher des Projektors zu laden.

Mit dem Vorgdngermodell Rolleivision 35 twin
Digital/P programmierte Diashows kénnen mit dem
Rolleivision MSC 300/P wiedergegeben und bear-
beitet werden. Eine umgekehrte Anwendung ist
nicht maglich.

2.1.10 Mehrere Diashows in einem Modul

2.1.10.1 Diashows in mehreren Magazinen
Wird eine Diashow mit einer Dia(fach)nummer 1,
101, 151, 201, 251, 301, 351, 401 . . . 951 begon-
nen, so startet die Show immer mit dem 1. Dia des
angesetzten Magazines. Diese Moglichkeit ist aus-
zunutzen, um mehrere Diashows in ein Modul zu
speichern. Dabei ist jedoch zu beachten, dal der
Projektor jeweils seinen gesamten Arbeitsspeicher-
inhalt ins Medul speichert. Wenn also eine neue
Show erganzt werden soll, so mussen die alten
Shows erst aus dem Modul in den Arbeitsspeicher
geladen werden.

Eine Zusammenstellung mehrerer Diashow kann
wie im folgenden Beispiel aussehen:

Prgrm-Nr, Dia-Nr.
Show 1: 1 1
2 2
3 3
36 36
37 ol

Prgrm-Nr. Dia-Nr.
Show 2: 38 101
39 102
40 103
59 122
60 ol
Show 3: (es sind auch Spriinge in
der Diareihenfolge moglich)
61 151
62 162
63 195
64 165
114 205
115 ol
Show 4: 116 251
117 255
293 442
294 ol

Dabei ist zu beachten, dal jede Diashow mit einer
Bildnummer »0« abgeschlossen wird. Bei Springen
in der Diareihenfolge ist die Startdianummer der
jeweiligen Shows nicht zu unterschreiten.

Hinweis: In Hinblick auf spétere Programmerweite-
rungen der einzelnen Diashows ist es sinnvoll,
Licken in den durchlaufenden Programmnummern
zu lassen. Diese Licken sollten jedoch nicht unndétig
groB gehalten werden, da auch sie im Modul
Speicherplatz verbrauchen.

Prgrm-Nr. Dia-Nr,
Show 1: I
36 36
37 on
Show 2: 70 101
71 102
72 103
91 122
92 ol
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2.1.10.2 Diashows in einem Magazin

Mehrere Diashows kénnen sich auch in einem einzi-
gen Magazin befinden. Das jeweilige Startdia ist Uber
die numerische Tastatur beim Start anzuwahlen.

Prgrm-Nr. Dia-Nr.
1
2
3
A
0!
16
T
18
19
10 20
11 ol
(es sind auch Spriinge in der
Diareihenfolge moglich, sogar
unter Verwendung von den
Dias der vorangegangenen
Shows. Das Startdia darf
jedoch nicht in einer anderen
Show vorkommen)

Show 1:

Show 2:

(oo BNl o) I @2 (8 oV B Vo B

Show 3:

12 25
13 29
14 3
15 1
16 20
17 0l

2.2 Entermodus 2

(Projektor-Parameter verandern)
Mit Hilfe des »Entermodus 2« besteht die Moglich-
keit, werksseitige Projektorgrundeinstellungen zu
andern. Dazu gehéren die Uberblendzeiten von zwei
der drei Uberblend-(Dissolve-Tasten, die Projek-
tionslampenhelligkeit und der Sterecbetrieb. Die
korrigierten Parameter sind abzuspeichern und bei
Bedarf zu reaktivieren, denn nach jedem Neuein-
schalten des Projektors sind wieder die werks-
seitigen Einstellungen glltig. Der »Entermodus 2« ist
einzustellen, indem mit der Taste »mode« die Be-
triebsart »record« angewahlt und die Taste »enter«
gedrtickt wird. Zur Kontrolle erscheint im Anzeige-
feld 41 die Information »PP-« (Projektor-Parameter).
Durch Driicken der Taste »enter« wird ein verander-
ter Wert in den Projektor tbernommen. Dabei wird
der »Entermodus 2« automatisch verlassen. Die
Betriebsartenanzeige springt von »record« auf
smanuale, Der »Entermodus 2« kann auch Uber die
Taste »end« verlassen werden. Dabei erfolgt jedoch
keine Ubernahme des eingegebenen Wertes.
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2.2.1 Uberblendzeiten an der
IR-Fernbedienung &ndern

Die mittlere und lange Uberblendzeit kann im Be-

reich von 1-25 Sek. in Sekundenschritten geédndert

werden. Mit der Eingabe der 1. Ziffer auf der Ziffern-

tastatur wird die Uberblendtaste ausgewahit. Die

gewlinschte Uberblendzeit folgt danach immer zwei-

stellig und wird mit der Taste »enter« gespeichert.
2 xx »mittiere« Uberblenditaste
3 x x »lange« Uberblendtaste

2.2.2 Projektionslampen-Grundhelligkeit

andern
Die Lampengrundhelligkeit 18Rt sich reduzieren. Mit
der Eingabe der 1. Ziffer auf der Zifferntastatur wird
die Dimmerfunktion angewahlt. Die Dimmerwerte
sind 2stellig einzugeben und mit der Taste »enter«
zu bestéatigen.
Folgende Tabelle gibt ca.Werte an.

400 Helligkeit 100%

410 90%
420 80%
440 70%

480 Helligkeit 50%

2.2.3 Stereo-Betrieb

Mit der Eingabe der Ziffernkombination 5-0-1 und
Driicken der Taste »enter« wird der Projektor in den
Stereobetrieb geschaltet, Durch Eingabe der 5-0-0
und Driicken der Taste »enter« wird der Stereo-
betrieb wieder geldscht. Im Stereobetrieb werden
jeweils zwei Dias mit voller Lampenhelligkeit zur
Projektion gebracht. Zum thermischen Schutz der
Linear-Polfilter wird die Stereoprojektion auf die
Dauer von 1 min. pro Bildpaar begrenzt. Mit der
griinen Vorwartstaste kann jederzeit ein neues
Stereo-Dia-Paar projiziert werden. Uber die Taste
»memaox« kénnen bis zu 8 beliebig ausgewahite
Diapaare nach beendeter Projektion wiederholt
werden. Im Stereobetrieb sind Sonderfunktionen
(Ausnahme Master-Slave-Impulse) nicht ausfuhrbar,

2.2.4 Projektor-Parameter sichern/reaktivieren
Sollen die verdnderten Projektorparameter flr den
spateren Betrieb (Uber das Ausschalten des Gera-
tes hinaus) gesichert werden, so ist die Ziffernkom-
bination 0-0-2 einzugeben und die Taste »enter« zu
driicken.

Soll nach dem Einschalten des Projektors diese
selbst gewahlten Parameter aktiv werden, so ist
nach dem Anwéhlen des »Entermodus 2« die Kom-
bination 0-0-1 einzugeben und die Taste »enter« zu
drlicken.

3. Computersteuerung

3.1 Schnittstelle

Der Rolleivision Twin MSC 300 P hat an der Geréate-
riickseite eine 9polige Submin-D-Buchse (serielle
Schnittstelle V24 bzw. RS232), Uber die ein Com-
puter angeschlossen werden kann.

Belegung der Buchse:
Pin2 serieller Ausgang
Pin3 serieller Eingang
Pin5 Signalmasse

Folgende Softwareeinstellungen missen berlick-
sichtigt werden:

— Baudrate 9600

— 1 Startbit

— 8 Datenbits (Isb zuletzt)

— kein Paritatsbit

— Echaobetrieb

Grundséatzlich wird jedes zum Projektor Ubertragene
Zeichen von diesem zurlickgesendet (Echo-Betrieb).
Der Eingang des Echos mul abgewartet werden,
bevor dem Projektor ein weiteres Zeichen gesendet
wird. Befehle an den Projektor bestehen aus einer
Folge von Zeichen, die im ASCII-Code vorliegen.
Das Steuerzeichen 0d (hex) schlieBt eine Befehls-
zeichenfolge ab, Numerische Parameter sind 3stel-
lig und mit fihrenden Nullen zu tbertragen. Beim
TI-Befehl (s.u.) hat eine 4stellige Angabe der Stand-
zeit zu erfolgen. Daten, die vom Projektor gesendet
werden, liegen ebenfalls im ASCII-Code vor und
sind mit den Steuerzeichen 0D(hex) OA(hex) abge-
schlossen.

Eine Ausnahme bildet der Befehl »B«, der kein
Echo liefert und als Antwort eine Statusinformation
sendet (1 Zeichen), der keine weiteren Zeichen
folgen.

3.2 »DiaEdit 300«

Speziell fir IBM-kompatible PCs ist die Rollei-
Software »DiaEdit 300« entwickelt worden, mit der
auch aufwendige Diashows einfach und tbersicht-
lich erstellt werden kénnen. Die benttigten Bildinfor-
mationen, wie Programmnummer, Dia(fachjnummer,
Uberblendzeit, Diastandzeit und Sonderfunktionen
lassen sich dabei in Tabellenform auf dem Bild-
schirm darstellen und bearbeiten. Der Ablauf der
Show kann auf dem Bildschirm bequem verfolgt,
jederzeit unterbrochen oder beendet werden. Die
Programme konnen im PC abgespeichert oder in

ein Modul Gbertragen werden und sind jederzeit
wieder zu laden. Das Ausdrucken sowie das
Kopieren von (Teil-)Programmen untereinander
gehoren zu den weiteren Moglichkeiten von
»DiaEdit 300«,

3.3 Direkte Steuerung

Mit den folgenden Befehlen ist eine direkie Steue-
rung des Projektors sowohl in kempletten Ablaufen
(z.B. Bild vorwérts, also Uberblenden, altes Dia weg-
raumen, neues Dia in Bereitschaftsstellung bringen)
als auch in Einzelbewegungen (z.B. rechts aufblen-
den oder linken Kanal mit Bild XXX laden) maglich.
Zu Beginn der Computer-Steuerung ist der Projek-
tor Uber den Befehl »PE« (Einschalten PC-Modus) in
den Computer-Betrieb zu bringen. Im Display
erscheit die Anzeige »PCs« . Bei Beendigung ist der
Befehl »PA« (Ausschalten PC-Modus) oder »RS«
{reset) zu senden, damit der Projektor wieder von
der normalen Tastatur aus zu bedienen ist.

3.3.1 Befehle ohne Parameteriibergabe
3.3.1.1 Allgemeine Einstellungen
Befehl Funktion

PE Einschalten des PC-Modus
Die Projektortastatur ist gesperrt und
alle beschrigbenen RS232-Befehle
sind aktiviert. In der Projektoranzeige
erscheint PC.

PA Abschalten des PC-Modus
Der Projektor ist Uber seine Tastatur
bedienbar. Von der Schnittstelle wird
lediglich der PE-Befehl (s.0) akzep-
tiert.

RS RESET-Funktion:
Fihrt die END-Funktion aus {s.u.)
und schaltet den PC-Maodus aus.

3.3.1.2 Tastatur-Befehle
Befehle aus dieser Gruppe entsprechen in inrer
Funktion Tastenbetétigungen am Projektor.

Befehl Funktion
BY Bild vorwarts:

Funktion wie VORWARTS-Taste
BR Bild riickwarts:

Funktion RUCKWARTS-Taste
Fv Focus vor;

Funktion wie FOCUS VOR-Taste
FR Focus zurlick:

Funktion wie FOCUS RUCK-Taste
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AE Autofocus einschalten

AA Autofocus abschalten

ST Stop:
Anhalten des Projektionsablaufes.
Entspricht dem Druck auf die
STOP/GO-Taste, wenn gerade eine
Projektion lauft.

WE Weiter:
Start oder Wiederanlauf des Projekt-
ionsablaufes. Entspricht dem Druck
auf die STOP/GO-Taste, wenn zuvor
die Projektion angehalten wurde.

MOM Einstellen der Betriebsart sMANUELL«
MOT Einstellen der Betrigbsart »TEST«
MO Memo-Funktion:

Das jeweils in Projektion befindliche
Bild wird in den Memo-Speicher
tibernommen und kann am Ende der
Show noch einmal gezeigt werden,
ML Modul lesen:
Der Inhalt des Moduls wird in den
Arbeitsspeicher des Projektors
Ubertragen.
MS Modul schreiben:
Der Inhalt des Arbeitsspeichers wird
in das Modul Ubertragen.
EN END-Funktion:
Funktion wie END-Taste

3.3.2 Befehle zum Datenaustausch
zwischen PC und Projektor

3.3.2.1 Beschreiben des Programmspeichers
im Projektor

Befehl Funktion

SZ: XXX Selektiere Zelle:

Nachfolgende Schreibbefehle gelten
flr die Zelle (Programmnummer)
XXX,

Bildnummer definieren:

Bildnummer XXX im Programm-
speicher in die selektierte Zelle ein-
tragen.

Dissolve-Zeit (Uberblendzeit) definieren:
Dissolve-Zeit XXX im Programmspei-
cher in die selektierte Zelle eintragen.
Die Angabe erfolgt in /10 Sekunden.

Timer-Zeit (Standzeit) definieren:
Timer-Zeit XXXX im Programmspei-
cher in die selektierte Zelle eintragen.
Die Angabe erfolgt in /10 Sekunden.

BN: XXX

DI: XXX

Tz XXX
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SF: XXX Sonderfunktion definieren:
Sonderfunktions-Code XXX im
Programmspeicher in die selektierte

Zelle eintragen.

3.3.2.2 Lesen des Programmspeichers
im Projektor
Befehl Funktion
LZ: XXX Lies Zelle:
Es wird der Inhalt der Zelle mit der
Adresse XXX gesendet.
Der Projektor sendet:
»ZZ7 BBB DDD TTTT SSS«
0D 0A(hex)
Dabei bedeutet:
ZZZ  Programmnummer
BBB Bildnummer
DDD Dissolve-Zeit in /10 Sek.
TTTT Timer-Zeit in /10 Sek.
S88  Sonderfunktions-Code

3.3.2.3 Starten einer Diaschau
Befehl Funktion
GB: XXX Programmstart bei Bildnummer XXX,

Betriebsart »TEST« (s, MOT-Befehl):
Eine Schau startet an der ersten
Zelle, welche die Bildnummer XXX
enthalt, Die Prifung der Bildnum-
mern beginnt mit Zelle 1, die Suche
erfolgt aufsteigend.

Betriebsart »MANUELL«

(s. MOM-Befenhl):

Das Bild mit der Nummer XX wird
solange projiziert, bis weitere Befehle
Ubertragen werden.

Programmstart bei Zelle Nummer XXx:
Die Bilder aus den Zellen XXX und
XXX+1 werden eingerdumt und die
Schau startet,

GZ: XXX

3.3.2.4 Uberwachen einer laufenden Diaschau
Befehl Funktion

AZ Aktuelle Zelle abfragen:
Der Projektor sendet die aktuelle
Programmnummer PPP.

AB Aktuelle Bildnummer abfragen:
Der Projektor sendet die Nummer
BBB des gerade in Projektion befind-
lichen Bildes.

3.3.2.5 Allgemeine Einstellungen

Befehl Funktion

SL: XXX Einstellen der maximalen Helligkeit:
Der Code XXX legt flr alle Bilder
einer folgenden Schau die
Projektionshelligkeit fest.
XXX kann die Werte 001..255 anneh-
men, die Helligkeit ist dem Wert pro-
portional.

SU: XAU  Auswahl einer Uberblendtabelle:
Der Code XAU wahlt eine der mog-
lichen Uberblendtabellen aus, die be
Auf-, Ab- und Uberblendungen
verwendet werden,
A und U kénnen die Werte 1, 2, 3
und 4 annehmen. Voreingestellt sind
die Werte 2 fur die Auf- und Abblen-
dungen (A) und 3 firr Uberblendun-
gen (U).

Uberblendzeit einstellen
Grundeinstellung von 0,5 Sek. bis
25,5 Sek.

DZ: XXX

3.3.3 Befehle zur direkten Steuerung
des Projektors

3.3.3.1 Kondensoren mit Bildern laden
Befehl Funktion

B1: XXX  Das Bild aus dem Magazinfach mit der
Nummer XXX wird in das linke
Kondensorsystem geladen.

B2: XXX  Das Bild aus dem Magazinfach mit der

Nummer XXX wird in das rechte
Kondensorsystem geladen.

3.3.3.1 Auf-, Ab- oder Uberblendfunktionen
ausfiihren

Befehl Funktion

LD1: XXX Der Code XXX stellt die aktuelle Hellig-
keit des Bildes im linken optischen
System ein.
XXX kann die Werte 001..255 an-
nehmen, die Helligkeit ist dem Wert
proportional.

LD2: XXX Der Code XXX stellt die aktuelle Hellig-
keit des Bildes im rechten optischen
System ein.
XXX kann die Werte 001..255 an-
nehmen, die Helligkeit ist dem Wert
proportional.

SD: XXX Der Code XXX definiert die Dissolvzeit
flr die nachste L_ampenansteuemng
(Auf-, Ab- bzw. Uberblendung). Die Zeit
wird in '/10 Sekunden festgelegt.

LM: XXX Der Code XXX legt die nachste Licht-

funktion fest und startet-sie:

200 linkes optisches System
aufblenden

201 rechtes optisches Systemn
aufblenden

202 linkes optisches System abblenden
203 rechtes optisches System
abblenden

204 Uberblenden vom linken auf das
rechte optische System

205 liberblenden vom rechten auf das
linke optische System

206 beide optische Systeme
aufblenden

207 beide optische Systeme abblenden

3.3.4 Statusabfrage

Statusinformationen werden vom Projektor als
Antwort auf den Statusbefehl gesendet. Unter
Umstanden bezieht sich der Status auf den vorletz-
ten Befehl (z.B. verandert ein LZ-Befehl den Status
nicht, da dabei lediglich eine Information abgefragt
wird).

Statusbefenl:

B (ASCI-Code 225)

Mégliche Statuscodes:

»R«  ready
»B«  busy, der Projektor fihrt gerade einen
Befehl aus.

»g«  Befehl nicht ausfihrbar, da z.B. Projektor
nicht im PC-Modus.

»l«  Unbekannten Befehl empfangen.

sge  Fehler bei der Ausflhrung des Befehls
aufgetreten, z. B. mechanischer Fehler,
Dia verklemmt o.a.

»p«  Der im Befehl Ubergebene Parameter liegt
auBerhalb des zugelassenen Wertebereiches.

nju Befehl 1a8t sich nicht ausfihren, z. B. weil ein
anderer Befehl noch bearbeitet wird.

»ve  Befehl verstanden, wird in der Regel von
»Be« (busy) abgelost.

»w«  Modul-Lese-/Schreibbefehl ist erfolgreich
abgearbeitet.

sx«  Modul defekt oder nicht vorhanden.

»y«  Speicher des Moduls zu klein fir
abzuspeichernde Show.
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Tips fiir die Stereoprojektion

— Voraussetzung fur eine problemiose Stereo-
projektion sind exakt gerahmte Dias.

- Als Leinwand ist eine metallbeschichtete Lein-
wand zu verwenden, da die Oberflachen-
beschaffenheit nicht den Polarisationszustand
verdndert. Projektor méglichst senkrecht auf die
Leinwand ausrichten, sonst Lichtabfall,

- Polfilter entsprechend der verwendeten Brille
ausrichtern. Die Polfiltter sind als Aufsteckfilter
z.B. von Heliopan @ 54 mm flr 2,8/60, 2,4/90,
2,4/90 CF, 2,8/150 tiber den Fotofachhandel
lieferbar.

- Zur Stereofotografie und -projektion wird im
Fachhandel entsprechende Literatur angeboten.

Bei einem Bildstandfehler durch z.B. nicht exakte

Diarahmung kann ein Seiten- oder Héhenfehler

durch das Stellrad 31 bzw. die Stellschraube 32

ausgeglichen werden.

Vorgehensweise im Stérungsfall
Im Stérungsfall schaltet der Projektor automatisch
das Licht aus, und das Pausenlicht 42 schaltet sich
blinkend ein.
Projektor nicht ausschalten! Auf Taste »end« driicken,
der Projektor versucht selbsttétig, die Stérung zu
beheben und das Magazin herauszufahren.
Eventuell noch im Projektor befindliche Dias werden
herausgegeben. Die Beendigung des Ablaufs wird
durch konstantes Leuchten des Pausenlichts
angezeigt, der Projektor ist wieder betriebsbereit.
Kann der Fehler auf diesem Wege nicht behoben
werden, so ist wie folgt vorzugehen;
Zur Fehlerbehebung Projektor ausschalten,
Netzkabel abziehen(!) und Abdeckhaube abnehmen.
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Befindet sich der Greiferarm 3 blockiert im Magazin
oder in der Diabihne, Greiferarm in freibewegliche
Richtung herausziehen bzw. zurlickschieben und
Dia hierbei in das Magazin oder in die Diabthne
zurtickfuhren.

Behindert der Greiferarm 3 oder ein einge-
klemmtes Dia nicht das Magazin, so kann dieses,
falls erforderlich, durch seitliches Zurtickdriicken
des Nothebels 29 aus der Magazinbahn herausge-
zogen werden.

Nach einem Storungsfall wird beim Wiederein-
schalten des Gerates das Magazin automatisch in
die Startposition zurlickgefahren und geladene Dias
heraustransportiert. Soll der Weitertransport von der
Abbruchstelle aus erfolgen, Magazin bis zum An-
schlag einschieben und Diafach mit der Focustaste
16 anfahren, oder Diafach-Nr, Uber Ziffern-Tastatur
eingeben.

Tritt eine Unterbrechung wéhrend eines
Programmablaufs auf, so ist wie beschrieben die
Storung zu beseitigen und das Programm aus dem
Modul neu einzugeben, falls das Gerét ausgeschal-
tet wurde. Mit der »focus«-Taste bis zum letztge-
zeigten Dia vorfahren oder Diafach-Nr, eingeben
und mit griiner Taste > den Fortlauf des
Programms aktivieren.

Hinweis: MuB eine Diashow bei giner hohen
Dianummer, z.B. 321, neu gestartet werden, so ist
das Magazin mit den Dianummem 301-350 anzu-
setzen und die Dianummer 321 einzugeben. Nach
dem Drlicken der griinen Vorwartstaste fahrt das
Magazin 21 Facher vor und beginnt dort seine
Projektion, In der Anzeige wird die richtige Dia-
nummer 321 angezeigt.

Wartung und Pflege

Zur Verhitung von Unfédllen unbedingt
folgende Hinweise beachten:

Vor allen Wartungsarbeiten

Magazin entnehmen und Liftermotor zum Abkuhlen
der Projektorinnenteile einige Minuten weiterlaufen
lassen, Projektor ausschalten, dann Netzkabel
abziehen(!). Abdeckhaube abnehmen.

Nach allen Wartungsarbeiten

Abdeckhaube aufsetzen und festschrauben, erst
danach(!) den Projektor wieder ans Stromnetz
anschlieBen und die Funktionen kontrollieren.

Lampen auswechsein
Das Lampenmodul 33 ist serienmaBig mit 4 Lampen
ausgestattet. Bei Ausfall einer Lampe Entriegelungs-
knopf 49 eindriicken und Lampenmodul gleichzeitig
am Griffstlick etwas herausziehen, bis in der
Ersatzlampenstellung die Arretierung erfolgt.

Zum Auswechseln einer Lampe Entriegelungs-
taste 49 eindriicken und Lampenmodul ganz
herausnehmen, defekte Lampe 45 aus ihrem Sockel
herausziehen und ersetzen.

Vorsicht - Lampen sind heif}!
Verbrennungsgefahr!

Neue Lampe 45 mit Schutzhtille bis zum Anschlag in
ihre Fassung schieben, erst danach die Schutzhtille
entfernen. Lampenkolben also nicht mit blof3en
Fingern bertihren!

Ein Ersatz-Lampenmodul flr vier Lampen ist unter
der Ident-Nr. 66 393 als Zubehor lieferbar.

Fiir diesen Projektor sind nur 24-V-/150-W-
Uberblend-Halogenlampen zugelassen. Von
Rollei werden diese Lampen unter der Ident-
Nr. 84 588 angeboten.
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Magazinfiihrung

Staub und Abriebpartikel sind im regelméaBigen
Abstand mit einem Pinsel zu entfernen. Hierbel ist
besonders der Bereich fUr die optische Magazin-
abtastung (s. Abb.) zu beachten.

Optisches System

Alle Glasteile in beiden Bildblhnen mit einem
weichen, langstieligen Haarpinsel entstauben,
Objektive herausdrehen und duBere Linsenflachen
mit Linsenreinigungspapier saubern.

Digse Reinigung ist nur hin und wieder erforderlich,
da die meisten Staubteilchen bei laufendem Gerét
mit der Kthlluft entfernt werden. Viel wichtiger sind
dagegen saubere und staubfreie Dias!
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Sicherungen ersetzen

Die Abbildung zeigt die Lage der drei Sicherungen.
Defekte Sicherung 46 (T 2 A/250 V)

oder 47, 48 (T 8 A/250 V) aus der Halterung
ziehen und ersetzen.

Falls auch die neu eingesetzte Sicherung wieder
durchbrennt: keine »Eigenreparatur« versuchen (da
sonst die Werksgarantie erlischt), sondern den
Projektor vom Service der Rollei Fototechnic
instandsetzen lassen. Neue Ersatzsicherungen
sind im Foto- oder Radiofachhandel erhdltlich.

Der Service der Rollei Fototechnic

betreut Ihren Rollei-Projektor sachgerecht und
hilit Ihnen gern bei allen Fragen der Fotografie
und Projektion mit Rollei-Geraten.

Bitte rufen Sie uns an.

Fachberatung: (0531) 6800-277

Service: (0531) 6800-333

Adapterkabel

Rolleivision twin MSC 300 / MSC 300 P

i Lotseite
Lotseite Riick -

Vor

Projektor e
Tonbandbuchse QI3 Diatakigeber
|
+8V
ker DIN 45328 e T T Kupplung DIN 46322
S;E.‘CB.E{&AS 80SN _Ident-Nr. 83 880 | z. B. MAK 60
Funktion Verbindung
Vor PIN2-PIN3
Riick PIN1-PIN8
Lotseite Riick Lotseite
' Gerate mit
| eingebautem
: Diataktgeber
Projektor Vor 3 e
Tonbandbuchse ) hr;dfrgbﬁglfl'\%eem
+5V 4

Stecker DIN 45328

——  Stecker DIN 45322
z. B. MAS 80SN [ident-Nr. 83881 | B, MAK 60

Rolleivision twin MSC 300 P
Létseite Master-Slave Kabel Létseite

Iq_

Projektor

Projektor PC-Buchse

Tonbandbuchse

Stecker 9 pol

Ident-Nr. 66 992 |
r e =R e Submin D

Stecker DIN 45388

Rolleivision twin MSC 300 P PC-VBrbindungskabBl fiir

Lotsaite serielle Schnittstelle Lotseaite [ NiGhE direh

Rallei lieferbar

Computerhandel
oder von HAMA

Bestell-Nr.
1,8 m 42155
3.0m 42156

Stecker 9 pol Submin D

Stecker 9 p};}é Submin D Brojoktor

Hinweis: An den Schnittstellen nur Zubehor anschiieBen, weiches fur dieses Gerat als geeignel ausgewiesen ist
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Das Rolleivision twin
MSC 300 P-System

- 83891
ME
il =
83887
83342
85147
64 501  Ralleivision twin MSC 300 P Gehiuse
83891  AV-Xenotar 2,8/60 mm HFT
83887  Rollei S-Heidosmat 2,8/85 mm MC AT
85147  AV-Xenotar 2,4/90 mm HET mm Ng
83893  AV-Xenotar CF 2,4/90 mm HFT =
(fur Kodak Pappslides) 83893
62094  AV-Xenotar 2,4-8/90 mm HFT,
abblendbares Projektionsobjektiv
85 149 Vario-Xenotar 3,5/70-120 mm
83889  AV-Xenotar 2,8/150 mm HFT Mag
85137  Rollei AV-Heidosmat 4,3/250 mm
66 383  Tragekoffer 4
63401 Magazin Rollei CM 55/50, in Stapelbox 66992 6209
83342  Netzkabel
83880 Adapterkabel 8/6polig
flr Steuerung mit Diataktgeber Diaedit
83881 Adapterkabel 8/6polig 300
flr Steuerung mit AV-Stereo-Recordern I;I E:[ =
62 656  Rollei Diatakigeber RCP - 63401
66992  Master/Slave-Kabel Sco0a 83784 " 83785
83784  Modul 100 (Gehéuse schwarz)
83785 Modul 300 (Gehause rot) -
66993  Software DiaEdit 300 f=‘:§] Mﬂ & E
83855 Magazinbahnverlingerungs-Set
84 588  Halogenlampe 24 V/150 W 83889
85060 Lampenzieher % [
66 858  Kabelfernbedienung = . ol —
: PC-AnschluBkabel fiir Diaedit tiber
e S A s cischiin Computer-Fachhandel lieferbar L EI l @ M
(=) ===
84588 * 85060 bbic S
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* gehdrt zum Lieferumfang des Gerétes
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Abnhilfe bei
Bedienungsfehlern

42  Rolleivision twin MSC 300 P

Storung

Bildscharfe mangelhaft

Bild trapezformig verzerrt

BildUberdeckung nicht optimal

Regenbogenfarbige Schlieren
in hellen Bildpartien

Bildhelligkeit ungleichmaBig

Keine Displayanzeige

Diatransport blockiert

IR-Empfénger spricht beim Fembedienen nicht an

Projektor fiihrt Eingabebefehle gar nicht
oder nur unzureichend aus

LED »modul« blinkt nach dem Abspeichern
des Programms waeiter

Projektor blockiert

Transportzahnrad lauft bei herausgefahrenem
Magazin weiter

Ursache

Abhilfe

Objektive verschmutzt oder beschlagen

Objektive reinigen, Beschlag verdunsten lassen

Dia falsch eingesetzt

Dia mit Schichtseite zur Bildwand einsetzen

Falsche Grundeinstellung nach Objektivwechsel

Grundeinstellung erneuern 5

Autofocus abgeschaltet

Autofocus einschalten oder manuell fokussieren

Projektor oder Bildwand zu hoch, zu tief oder
schrag versetzt

Bildwand senkrecht und parallel zur Projektor-
vorderseite ausrichten,
Objektive auf Bildwandmitte

Bildiberdeckung verstelit

Uberdeckung neu einstellen

Diarahmen ungenau gefertigt
oder zu verschiedenartig

bessere Diarahmen und nur gleichartige
verwenden

Newtonsche Ringe: Interferenzeffekt zwischen
gewdlbter Filmriickseite und Diaglas

glaslose Rahmen verwenden, Film vor dem
Einrahmen unter Druck trocknen;
notfalls Film wassern und erneut trocknen

Halogenlampe steckt schief im Sockel

Halogenlampe ausrichten

Prajektor nach Abschalten zu schnell wieder
eingeschaltet

Vor Wiedereinschalten muB das Gerat
mindestens 3 Sek. abgeschaltet sein

Scharfkantige Metall- oder Glasrahmen
im Diagreifer verklemmt

Magazinfach flr nach Projektion zurlickgeflihrtes
Dia nicht freigelassen

Netzstecker ziehen, Haube abnehmen,
klemmendes Dia vorsichtig entfernen

Senderreichweite Uberschritten

Reichweite bis ca. 10 m nicht Uberschreiten

Senderbatterie verbraucht

Batterie wechseln. Bei fehlender Batterie kann
die Projektion fortgesetzt werden, wenn der Sender
ins Gerat eingesetzt wird.

Direkte Fremdlichtquelle tber dem |R-Sensor

Direkte Lichtquelle vermeiden

Speicherkapazitéat des Moduls
reicht nicht aus

Modul 300 einsetzen

Kein Madul eingesetzt

Modul einsetzen

Greifernase in falscher Position

Gerat ausschalten und verklemmtes Dia
herausnehmen. Greifernase richtig
positionieren

Staub bzw. Abrieb auf optischer Magazin-
abtastung (unterhalb des Diaeinlaufes)

Optische Magazinabtastung mit Haarpinsel
reinigen
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BildwandgroBe und
Projektionsabstand

Format
24 x 36 mm

Brennweite

60 mm
70 mm
85 mm
90 mm
120 mm
150 mm
250 mm

BildwandgroB

e

28 x 28 mm

60 mm
70 mm
85 mm
90 mm
120 mm
150 mm
250 mm

1x1m 1,25%1,25m| 1,5x1,56m | 1,8x1,8m 2x2m 24x24m 3x3 m
Projektionsabstand
1,7 m 21m 25m 3,1m 34m 4.2 m 51m
2,0m 2,5m 30m 36m 40m 50m 6,0m
24m 3,0m 3,6m 43m 4,8m 6,0m 7.2m
26m 32m 39m 46m 52m 6.4 m 7.8m
3.4 m 43m 51m 6,2m 6,8 m 86 m 10,2 m
4.3 m 53m 6,4 m 7.7m 8,6 m 10,6 m 129 m
7,1m 89m 10,7 m 129 m 14,2m 17,8 m 21,3 m
2,1 m 2,7 m 3,2m 3.9m 42m 52m 6,3m
25m 31m 3,8m 4.5m 50m 6,0 m 7.6m
3.0m 3,8m 4.5 m 54m 6,0m 7.2m 9,0m
32m 4,0m 4.8m 58m 6,4 m 7,07 m 9.6m
42 m 54m 64 m 7.8 m 84 m 10,4 m 12,6 m
54 m 6,7 m 81m 96m 10,8 m 129 m 16,2 m
89m 11.2m 13,4 m 16,1 m 17,8 m 21,4 m 26,7 m
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Technische Daten

Geratetyp

Kompakter Uberblend-Diaprojektor 24 x 36 mm

mit zwei kompakten Projektionssystemen und einem
Diamagazin; Mikroprozessorsteuerung, MSC-Tech-
nologie, wechselbare Programmspeichermodule,
Uberblend- und Timerautomatik, zweifach Autofokus
und IR-Fernbedienung.

Bauweise

Flachbau-Kompaktgehause mit offener Magazin-
fuhrung. Chassis aus AludruckguB. Finf Motoren
fiir Diawechsel, Magazintransport, Fokussierung

und Lfter.

Magazine

Einheitsmagazin (DIN 108) flir 36 oder 50 Dias

5 x 5 em; auch LKM-, CS- und koppelbare Rollei
CM 55/50-Magazine fir kontinuierliche Projektion.

Bildwechsel

Vorwérts und rickwérts mit Drucktasten,
autornatisch vorwarts durch Timer, Programm
oder Diataktgeber fir Tonbandsteuerung. Ebenfalls
vorwdrts und rlickwarts Uber Programm.

Uberblendung

Standardzeit 2 Sekunden; Uber Handstiick wahlbar
0,1, 3 oder 6 Sekunden. Uberblendung 4Bt sich
durch Stop-Funktion unterbrechen (Einfrieren).

In '/1o-Sekunden-Stufen zwischen 0,1 und 25
Sekunden im Programmierbetrieb.

Scharfeinstellung
Zweifach Autofokus mit Override-Funktion und
Manuelleinstellung, getrennt fir beide Bildkanale.
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Bildiiberdeckung
Horizontal und vertikal einstellbar,

Timer

Feste Diastandzeiten von 4, 8 eder 12 Sekunden fiir
automatischen Projektionsablauf Uber Programm
frei wahlbar zwischen 4 und 600 Sekunden.

Interner Speicher (Arbeitsspeicher)

Speichert alle manuell gewahiten Stand- und
Uberblendzeiten fiir jeden Bildwechsel. Ruft bis zu’
16 ausgesuchte Dias direkt ab,

Externer Speicher

Programmspeicher-Chips (Module) speichern
Programmdaten bis zu 120 Dias (Modul 100) bzw.
400 Dias (Modul 300).

Fernbedienung

Aus dem Projektor herausnehmbares Handstlick
wird zur IR-Fernbedienung in Mehrkanaltechnik
(Diawechsel vorwdarts und riickwérts, Uberblend-
und Standzeiten, Stop- und Speicherfunktionen,
AF-Override und Ende-Taste), Arbeitet bei externem
Betrieb mit Blockbatterie 9 V.

Besondere Programmiermaglichkeiten
Programmierung von Diaserien in beliebiger
Reihenfolge mit variablen Uberblend- und Diastand-
zeiten, Bildhelligkeit, Einblendungen, Flash- und
Schaukeleffekt. Numerische Eingabe flir freie
Programmierung und Regiepult. Rollei Software
»DiaEdit 300« fUr die Programmierung kompletter
Diaschauen Uber PC auf 3,5-Diskette als Zubehor
(in Vorbereitung) lieferbar, Sterecbetrieb.

Anzeigen

Gut sichtbare LED-Anzeigen der Betrigbsarten
manuell, test, record und auto; abgeschalteter
Autofokus, Ein- und Auslesen des Speichermoduls,
Timerbetrieb. Zusétzliche griine 7-Segment LEDs
iiir Timer- und Uberblendzeiten, Dianummer und
numerische Programmierung.

Beleuchtung

Vier Halogenlampen 24 V/150 W (Sockel G 6,35)
in werkseitig justierter Fassung als wechselbares
Lampenmodul. Zwei vergiitete asphéarische
Kondensorsysteme, zwel Spiegel, zwei Wéarme-
schutzfilter. Vor Projektionsbeginn und nach Maga-
zindurchlauf Umschaltung auf Pausenlicht.
Lampengrundhelligkeit zwischen 50% und 100%
stufenlos einstellbar.

Kiihlung

Hochwirksamer, leiser QuerstromlUiter mit separa-
tem Motor.

Warmnluftabfiihrung nach vorn. Kihlung auch bei
abgeschalteten Lampen. Mechanischer und
thermischer Uberlastungsschutz.

Objektive

Schneider AV-Xenotar 2,8/60 HFT
Rollei S-Heidosmat MC 2,8/85 mm
Schneider AV-Xenotar 2,4/90 HFT
Schneider AV-Xenotar CF 2,4/90 HFT
Schneider AV-Xenotar 2,4-8/90 HFT
(abblendbares Objektiv)

Schneider AV-Xenotar 2,8/150 HFT
Rollei AV-Heidosmat 4,3/250 mm
Vario-Xenotar 3,5/70-120 mm.

Steuerbuchsen

8polige Buchse fur Kabelfernbedienung, externe
Gerate ((ber Adapterkabel) und Tonbandsteuerung
Uiber Diataktgeber.

PC-AnschlufB
9polige Submin D-AnschluBbuchse.

AnschluB
Wechselspannung von 220-240 V, 50/60 Hz.
Netzkabel 2,5 m.

Abmessungen
B/H/T 344 x 149 x 290 mm.

Gewicht
Ca. 9,5 kg.

Zubehor

Wechselobjektive, Tragekoffer, 2 Adapterkabel flr
Tontragersteuerung, Speichermodule, Magazine,
Magazinbahnverlangerung, Ersatz-Lampenein-
schub, Diatakigeber Rollei RCP. Kabelfernbedie-
nung und Verldngerungskabel (10 m) fur
Kabelfernbedienung, Master/Slave-Verbindungs-
kabel (9pol. Submin D/8pol. Buchse).

Rolleivision twin MSC 300 P 47
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analoge HFT Diaprojektion

die analoge HFT Diaprojektion
in vielfacher "HD" Auflésung!

Www, %II&I"P de
Das Internetportal fiir die Rollei Diaprojektion OnlineShop, Service, Projektor Ankauf & Verkauf
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alles fr die HFT Diaprojektion

Kontakt :
Manfred Schmidt

Postfach 407 D-83705 Bad Wiessee
Telefon + 49 8022- 187 29 86
Mobiltel + 49 171- 774 15 85
Telefax + 49 3222- 37 52 613

Email m.schmidt@rollei-p.de

Web www.Rollei-P.de

Ich wiinsche viel Freude bei Threr Diaprojektion !

Das Buch zum Projektor

Josef Scheibel, der sich seit 3 Jahr-
zehnten intensiv mit Projektion und AV
befaBt, vermittelt in diesem Buch auf
verstandliche Weise neben all-
gemeinem Wissen Uber die Gestalt-
ung von Diaschauen und die Projek-
tionstechnik vor allem umfassende
Informationen Uber den Einsatz der
Rollei twin Projektoren. Auf die be-
sonderen Programmierungs- und
Anwendungsmoglichkeiten des neuen
Spitzenmodells MSC 300 P gehen
Scheibel und sein Team ausfiihlich ein.

Verlag Laterna magica
ISBN 3-87467-526-2
DM 38,- incl. MWSt.

Rollei Prego Xenar AF, Rollei Prego Zoom AF
Superkompakt und leistungsstark. Fir spontane
Schnappschisse und anspruchsvollere Fotos. Mit
Schneider AF-Xenar 3,5/35 mm HFT Makro bzw.
Schneider AF-Variogon 35—70 mm HFT Makro,
Garant flr beste Abbildungsgualitat. IR-Autofocus
mit Scharfespeicher, Programmautomatik, Intervall-
timer, Serienschaltung, eingebauter Elektronenblitz
und weitere hochwertige Ausstatiung. Die prak-
tischen Immer-dabei-Kameras fUr unterwegs. Mit
oder ohne Datenrlickwand.

Kleinbild kompakt.
Von Rollei.

Rollei 35 classic

Ein exklusives Stiick Prézision und Wertbestandigkeit
made in Germany. Dabei von héchster optischer und
mechanischer Perfektion. Mit dem bertihmten Sonnar
2,8/40 mm HFT von Zeiss, mit Bestnoten in allen
Testbereichen. Es gibt sie in Schwarzmetallic und drei
Edelmetallausfiihrungen. Fir den SpaB am Foto-
grafieren und die Freude am AuBergewshnlichen.
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Rollei Fototechnic GmbH & Co KG
Salzdahlumer StraBe 196
D-38126 Braunschweig

Spitzenleistungen Made in Germany

B Professionelle Fototechnik

, B Digitale Fotografie
98483-07-94/Bo
Printed in Germany

Technische Anderungen vorbehalten B |Industrielle MeBtechnik und B“dauswertung



