Rollei

Rolleivision 66 dual P

886 88600605565 60800860550855850060060606606068006664644080HR08%500 808508008 00800800008600606000608008006048068040048080008K808R08N0R008000s00000s00ss0s0censenensos

Bedienungsanleitung




------------- 850000000008 00000000000000000REcs000000000CC00000000000000000a00000000000000008R000030000000020800000000000000T0LSF

stop/go
Automatischen Bildwechsel oder Auf- bzw.
Abblendung unterbrechen und wieder fortsetzen

e 22 Seite 32
Wahrend der Projektion: Bildscharfe manuell einstellen Standby-B'etrleb
. i > Seite 26
7 Seite 29 :
Vor der Projektion des ersten Dias: Magazinfach gezielt anfahren
7 seite27 | MM
timer
Automatischen Bildwechsel ein- und ausschalten
2> Seite 32

end:

Abblenden, Dia einraumen,
Magazin herausfahren }

) Seite 351

timer/dimmer

Bildstandzeit fir den automati-
schen Bildwechsel einstellen
7 Seite 32

Bei der Projektion:
Lampenhelligkeit
einstellen
2 Seite 30

P vorwirts
i Bild wechseln
: ) Seite 31

| riickwarts
i Bild wechseln
¢ s . i i ) Seite 31
. lamp2(- ) . - o fbcrer oo
* femote - - memo
' Speicherung von Dias zur
Wiederholung
22 Seite 34

- autoreverse

dissolve
Auf- und Abblend-
dauer einstellen

monitor/dimmer v:mt:)niior
Bei der Projektion: % ilfidliitis i AF off
ol ' ¢ i Autofocus aus- und

Lampenhelligkeit L

. i einschalten
emstelllen L 3 Seite 29 ) Seite 31

27 Seite 30 L P
Im Pausenbetrieb: : autoreverse

Monitor einschalten Endlosprojektion

7> Seite 35 27 Seite 33

i
9
o




i.OOlIQ.la'00QlQ..!!O0..Q.CO'.'0..0lo~cl.ol...'t9liu..:t.o..Q..0".IQtl‘00..0...-."."u.lt.lo..ln'tn.‘n'Q.ac.o..t..'t.!.ol.

Einleitung

Allgemeine Hinweise

Kurzanleitung

Einstellungen und Bildwechsel

Dia und Magazin

Handhabung von Dias
Magazine

Vorbereitungen

Diaschau vorbereiten

AnschlieBen und einschalten

Projizieren

Fernbedienung
Batterie der Fernbedienung

Projektion starten

Bildscharfe und Autofocus

» 4
Ubersicht der Bauteile und Bedienelemente » 6
Projektor betriebsfertig machen » 8
» 12
Dias rahmen und Magazin fiillen » 13
» 14
» 15
Magazinbahnverldngerung (Zubehér) » 16
» 17
Bildwand und Projektor aufstellen » 18
» 20
Bildwand und Projektor ausrichten » 21
» 22
» 24
Feste Bedieneinheit und Anzeigen » 25
» 26
Grundeinstellung der Bildscharfe > 28
» 29
Grundeinstellung der Lampenhelligkeit » 30
Auf- und Abblenddauer einstellen » 31
» 31

Bild manuell wechseln

Automatischer Bildwechsel
Endlosprojektion
Memo-Funktion

Magazin wechseln

Dias am Monitor betrachten
Diaschau beenden

Extern gesteuerte Projektion

Magazinformat wechseln

Zum Kleinbildformat wechseln
Zum Mittelformat wechseln

Arbeiten am Projektor

Projektor 6ffnen und schlieBen
Optisches System

Lampe wechseln

Lampe ausrichten

Objektiv

Reinigen

Sicherung wechseln

Storungen

Stérungen am Projektor
Stérungen am projizierten Bild

Anhang

Kontaktbelegung
Technische Daten
Das Rolleivision 66 System

»
»
»
»
»
»
»

»
»

»
»
»
»
»
»
»

»
»

»
»
»

32
33
34
35
35
36
37

40
41

42
43
46
48
50
51
52

53
55




ALLGEMEINE HINWEISE ,
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Hervorhebungen im Text BestimmungsgemaBe Verwendung

Text ohne Markierung beschreibt Funktionsabldufe und Der Rolleivision 66 dual P ist geeignet zur Projektion

Vorgange am Projektor. von Dias in Rahmen mit den AuBenmaBen 7 x 7 cm
und 5 x 5 cm.

22 Mit dem Doppelpfeil sind Handlungsschritte

gekennzeichnet, die Sie am Projektor durchflihren. Der Projektor ist werkseitig auf die Projektion von Mit-
telformatdias mit den AuBenmaBen 7 x 7 cm einge-

Positionszahlen im Text, z. B. 12, sind besonders her- stellt.

vorgehoben. Werden Bezeichnungen auf dem Gerat im
Text wiedergegeben, so sind sie ebenfalls hervorgeho-
ben, z. B. timer.

TIPS UND HINWEISE

Unter dieser Uberschrift finden Sie Anregungen und

Hinweise, die den reibungslosen Umgang mit dem Pro-

jektor ermoglichen sollen, aber auch wissenwerte Hin-
| tergrinde und Details beleuchten.

B VoRrsICHT

Texte unter dieser Uberschrift beschreiben, was
Sie tun oder unterlassen mussen, um den Projek-
tor, die Dias und anderes Zubehor nicht zu
beschadigen.

Damit beugen Sie einem Ausfall des Projektors
vor und kénnen eine stérungsfreie Diaschau
genieBen.

B VoRsICHT
" VERBRENNUNGSGEFAHR!

SicherheitsmaBnahmen, die zum Schutz vor Ver-
letzungen dienen, sind mit einer zweiten War-
nung in der Uberschrift gekennzeichnet.




ALLGEMEINE HINWEISE
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Sicherheitshinweise

22 Ein perfekter Umgang mit dem Projektor ist nur
moglich, wenn die komplette Bedienungsanleitung vor
dem ersten Einsatz gelesen und die darin enthaltenen
Hinweise beachtet werden.

2> Beim AnschluB von Zubehér und anderen Kompo-
nenten, z. B. bei der extern gesteuerten Projektion,
unbedingt die beiliegenden Anleitungen beachten.

2% Nur von Rollei-Fototechnic empfohlenes Zubehor
verwenden (siehe auch Anhang).

2% Projektor nie wéhrend des Betriebs ¢ffnen!
Besonders metallische Innenteile und das gesamte opti-
sche System sind nach dem Projektorbetrieb extrem
heiB!

Projektor nur nach Abkuhlen 6ffnen. Lampen und Lin-
sen trotzdem nicht mit bloBen Fingern beriihren.
Wartungsarbeiten am gesamten optischen System nur
am abgekihlten Projektor durchfihren.

2 Projektor nur auf einer standfesten und warme-
unempfindlichen Unterlage aufstellen.

22 Luftungsschlitze stets freihalten.

2% Projektor nur nach den Angaben auf Seite 42 &ff-
nen.

Obere Projektorhaube nicht abnehmen, im Inneren
befinden sich spannungsfihrende Teile.

27 Bei aufgesetztem Objektivdeckel Lampe nicht ein-
schalten.

22 Fuhren Sie nur die beschriebenen Wartungs-
tdtigkeiten selbst durch. Bei allen anderen Arbeiten
hilft Ihnen gerne Ihr Rollei-Fachhandler.

Richtungsangaben

Alle Richtungsangaben wie links/rechts oder vorn/hin-
ten beziehen sich auf die Projektionsrichtung.




UBERSICHT DER BAUTEILE UND BEDIENELEMENTE
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UBERSICHT DER BAUTEILE UND BEDIENELEMENTE
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1 Greifernase, umstellbar fur verschiedene Magazin-
typen

Greifer

Monitor zum Betrachten der Dias

Geratedeckel

-«
i B W N

Réndelschraube fur die Grundeinstellung der Bild-
scharfe

Infrarot-Empféngersensor
DrehftiBe mit Hohenverstellung
Wechselobjektiv (Zubehor)
Magazinbahn

W 00 N O

10 Senderdioden der Fernbedienung

11 stop/go: Automatischen Bildwechsel unterbrechen
und wieder anfahren

12 focus: Wahrend der Projektion: Bildscharfe manuell
einstellen, vor der Projektion des ersten Dias:
Magazinfach gezielt anfahren

13 Fernbedienung

14 LED fur die Funktion von Fernbedienung und Batte-
rie

15 Manueller Bildwechsel vorwarts

16 Manueller Bildwechsel rickwarts

17 memo: Speicherung von ausgewahlten Dias
18 dissolve: Auf- und Abblenddauer einstellen

19 timer: Automatischen Bildwechsel ein- und aus-
schalten

20 Entriegelungstaste Magazintransport

| 21 end: Abblenden, Dia einrdumen, Magazin heraus-
fahren

{ 22 AF off: Autofocus ausschalten,
mit LED

..................................................................................

23 autoreverse: Endlosprojektion, mit LED
24 Feste Bedieneinheit

25 monitor/dimmer: Vor der Projektion des ersten
Dias: Lampenhelligkeit einstellen, im Pausenbetrieb:
Monitor einschalten

26 timer/dimmer: Bildstandzeit beim automatischen
Bildwechsel einstellen, mit LED

27 remote: LED fUr die Funktion der Fernbedienung
28 lamp2: LED bei Lampenausfall

29 Pausenlicht

30 Buchse fur Netzkabel

31 Sicherungsstecker

32 Netzschalter

33 RC-Buchse fir den AnschluB von Diataktgeber bei
Tonbandsteuerung oder Kabelfernbedienung

34 AV-Buchse fur den AnschluB eines AV-Steuergerates
35 Serielle Schnittstelle

....................................................................................



PROJEKTOR BETRIEBSFERTIG MACHEN
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Projektor 6ffnen

Geratedeckel 4 aus hinterer Rastung anhe-
ben und abnehmen.

- Kondensorklappe 49 6ffnen.

Nahere Informationen auf Seite 42.

Kurzanleitung

o
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PROJEKTOR BETRIEBSFERTIG MACHEN
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Lampen einsetzen

Nur Halogenlampen 24 V, 250 W verwen-
den (Identnummer 85 034).

Priifen, ob der Ruckstellhebel 53 in Grund-
stellung steht.

Die Lampen 52 mit der Schutzhtlle bis zum
Anschlag in die Fassungen schieben.

> Erst danach die Schutzhllen entfernen.

Lampe ausrichten siehe Seite 48.

Greifer ganz einschieben.

Kondensorlinsen 38 und 36 sowie den
Warmeschutzfilter 37 in die Fihrungen einset-
zen. Die vordere Kondensorlinse 3 liegt dabei
mit ihrer ebenen Seite an der Abdeckung zum
Diaschacht an.

Die eingeschliffenen Stege an den Kondensor-
linsen mussen beim Einsetzen senkrecht stehen.

Projektor schlieBen

Kondensorklappe 49 schlieBen und Gerate-
deckel 4 wieder aufsetzen (Abbildungen siehe
Seite 8).

Kurzanleitung

WO



PROJEKTOR BETRIEBSFERTIG MACHEN
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Objektiv einsetzen

22 Objektivtubus auf die Rollen der Objektiv-
stitze 39 aufsetzen und vorsichtig in die
Fuhrungen einschieben.

22 Erst nach dem Einsetzen den Objektiv-
deckel 40 abnehmen, um Verschmutzungen
auf der Linse zu vermeiden.

AnschlieBen und einschalten

27 Netzkabel in Buchse 20 einstecken und ans
Netz anschlieBen (230 V, 50 bis 60 Hz).

2 Netzschalter 32 auf Stellung | schalten.
Der Projektor geht in Grundposition, das Pau-
senlicht leuchtet.

‘ 2> Luftungsschlitze 41 an der linken Seite des
Geradtes stets freihalten.

Kurzanleitung




PROJEKTOR BETRIEBSFERTIG MACHEN
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Batterie einlegen

» Fernbedienung abnehmen und Deckel des
Batteriefachs 55 in Pfeilrichtung aufschieben
und abnehmen.

> Knopfleiste 56 auf den Batteriepolen fest-
driicken und 9 V-Blockbatterie nach Abbildung
einlegen.

»» Deckel des Batteriefachs 55 mit der vorde-
ren und den hinteren Hakchen in die Aus-
sparungen einsetzen und durch Verschieben
gegen die Pfeilrichtung einrasten.

Magazin einsetzen

» Vor dem Einsetzen des Magazins Uberpru-
fen, ob die Einstellungen fur das verwendete
Magazinformat vorgenommen sind (siehe Seite
40/41).

Der Projektor ist werkseitig auf die Projektion
von Mittelformatdias eingestellt.

> Gefulltes Magazin mit der Zahlenleiste nach
auBen in die Magazinbahn einsetzen.

> Magazin in Projektionsrichtung bis zum ‘
Anschlag vorschieben. 1

» Durch Betdtigen der griinen Taste 15 bringt
der Greifer das erste Dia in die Projektions-
ebene. Das Pausenlicht 29 erlischt und die
Projektionslampe blendet auf.

Kurzanleitung

it
.




EINSTELLUNGEN UND BILDWECHSEL
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Einstellungen

Grundeinstellung der Bildscharfe am ersten
projizierten Dia durch Drehen an der Randel-
schraube 5 oberhalb des Objektivs.

»» Mit den DrehfuBen 7 die Bildhthe und die
waagerechte Ausrichtung des Bildes korrigie-
ren.

»» GroéBere Hohenunterschiede des Bildes zur
Bildwandmitte nur durch paralleles Hoher-
setzen des Projektors oder des Projektions-
tisches ausgleichen.

»2 Sind seitliche Korrekturen fur ein unverzerr-
tes Bild notwendig, entweder den Projektor
oder die Bildwand parallel verschieben.

Bild wechseln

Ein Bild vor mit der griinen Taste 15.

in Bild zurtick mit der roten Taste 16.

Projektion beenden

Magazin mit der Taste 21 end automatisch
herausfahren und dann aus der Magazinbahn
entnehmen.

Kurzanleitung

-t
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DIAS RAHMEN UND MAGAZIN FULLEN |
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Diarahmen

Fur Mittelformat handelstibliche Glasrahmen 1
fir Dias 4,5 x 6 cm oder 6 x 6 cm verwenden.

Fir Kleinbilddias oder Superslides handelstibli-
che Diarahmen, am besten Kunststoffrahmen,
verwenden. Scharfkantige Vollglas- oder
Metallrahmen sind ungeeignet.

Dias rahmen und Magazin fiillen

Dias so rahmen, daB sie, durch die helle Rah-
menseite betrachtet, seitenrichtig erscheinen.

Dias mit zweifarbigen Diarahmen so in die
Magazinfacher einstecken, daB die helle
Rahmenseite immer entgegen der Projektions-
richtung zeigt.

Dias seitenrichtig, aber kopfstehend in die
Magazinfacher einstecken.

Moglichst gleichartige Diarahmen in einem
Magazin verwenden, Glasrahmen und glaslose
Rahmen nicht mischen.

R T e




HANDHABUNG VON DIAS

TIPS UND HINWEISE

.Springen” vermeiden

Dias vor dem Rahmen unter Druck trocknen lassen, am
besten zwischen Seidenpapier.

Richtiges Rahmen in glaslosen Diarahmen reduziert das
,Springen” bei Erwarmung des Dias im Projektor und
das damit verbundene Nachfokussieren des Autofocus.

Dias, die vor der Projektion méglichst lange im Vorfihr-
raum aufbewahrt wurden, neigen erheblich weniger
zum ,,Springen”.

| Dias aufbewahren und pflegen

Dias immer kihl und trocken aufbewahren. Vor schad-
| lichen Gasen und direkter Lichteinwirkung schitzen.

‘ Fingerabdriicke auf den Dias brennen ein, wenn sie

\ nicht sofort abgewischt werden. Dias dabei nur anhau-
chen und vorsichtig mit einem weichen, sauberen Tuch
reinigen.

ll'..o..nllo.c--.lovcoionloo..ou.ll.'...t.llaoooc..o...Oo.iootoooosoiﬂt:.luooic-lolo...ulI.l.no.o...oo.....n.o.ot..-'00000-

Dias auswihlen und Diaschau gestalten

Alle Dias kritisch sortieren und gegebenenfalls ausson-
dern.

Standigen Wechsel zwischen Tageslicht- und Blitzauf-
nahmen sowie wahllose Folgen persénlicher Erinne-
rungsbilder vermeiden.

Wirkungsvolle Bildfolgen mit gleicher Farbstimmung,
Steigerungseffekt oder SchnappschuBreihen zusam-
menstellen. Als letztes Dia ein besonders stimmungs-
volles auswahlen.

Anzahl der Dias auf ein zumutbares MaB begrenzen,
Pausen in der Diaschau einplanen.




MAGAZINE
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Fur Mittelformatdias nur Einheitsmagazine 77
nach DIN 108 fur 30 Dias verwenden oder
Rollei-Koppelmagazin CM 77/30.

Fur Kleinbilddias nur Einheitsmagazine 55 nach
DIN 108 fiir 36 oder 50 Dias verwenden oder
Rollei-Koppelmagazin CM 55/50.

Koppelmagazine

Rollei-Magazine vom Typ CM 77/30 oder CM
55/50 lassen sich wéhrend der Projektion an-
und abkoppeln, um eine unterbrechungsfreie
Diaschau zu gewahrleisten.

2 Koppelmagazin durch leichtes Ankippen in
den Haken am Ende der Nummernleiste des
vorhergehenden Magazins ankoppeln. Durch
leichtes Anheben auch wieder abkoppeln.

»» Beim Magazin CM 77/30 muf das Einha-
ken des zweiten Magazins spatestens beim 25.
Dia des ersten Magazins erfolgen.

Das Abkoppeln des durchgelaufenen Magazins
kann zwischen dem 5. und 25. Dia des zwei-
ten Magazins erfolgen.

¥ Beim Magazin CM 55/50 muB das Einha-
ken des zweiten Magazins spatestens beim 45.
Dia des ersten Magazins erfolgen.

Das Abkoppeln des durchgelaufenen Magazins
kann zwischen dem 6. und 12. Dia des zwei-
ten Magazins erfolgen.




MAGAZINBAHNVERLANGERUNG (ZUBEHOR)
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»» Magazinbahnverlangerungen (Ident-
nummer 26 750) mit den Ansatzbolzen in die
Magazinfuhrung setzen und nach auBen einra-
sten lassen.

Zum Abnehmen umgekehrt vorgehen.

Auch mit angesetzten Magazinbahnverlange-
rungen durfen nur zwei Koppelmagazine
transportiert werden.

W VORSICHT

Im Endlosbetrieb oder bei automatisch
gesteuerter Uberblendschau mit zwei
Koppelmagazinen CM 77/30 mul3 die
Magazinbahnverlangerung (Zubehor)
verwendet werden.

Mit dem Magazin CM 55/50 ist ein der-
artiger Betrieb auch mit Magazin-
bahnverlangerung nicht méglich. Die
Magazinbahnverlangerung erlaubt hier
lediglich ein spateres Abkoppeln.

Dia und Magazin




DIASCHAU VORBEREITEN
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Die folgende Checkliste gibt einen Uberblick tiber alle
Tatigkeiten, an die Sie vor einer Diaschau denken soll-
ten.

Aufstellen und einrichten
Bildwand und Projektor aufstellen siehe Seite 18.

Bildwand so aufstellen, daB die Bildwandmitte etwas
Uber der Augenhdhe der Zuschauer liegt.

Gunstigsten Betrachtungsabstand (das Zwei- bis Vierfa-
che der Bildbreite) einhalten.

Vor der Projektion Bildwand und Projektor ausrichten
(siehe Seite 21) und die Grundeinstellung der Bildschar-
fe und der Lampenhelligkeit vornehmen (siehe Seite
28/30).

Projektor und Dias ausreichend lange im Projektions-
raum aufbewahren, damit sie die Raumtemperatur
annehmen kénnen.

Gedampfte Raumbeleuchtung vor und besonders nach
der Projektion wird vom Betrachter als angenehm emp-
funden.

Den Projektionsraum wahrend der Projektion so gut
wie mdglich verdunkeln. Licht auf der Bildwand oder in
deren Umfeld auf alle Félle vermeiden.

Publikum und Technik heizen den Projektionsraum auf.
Um Ermudungserscheinungen beim Publikum vorzu-
beugen, wéhrend der Projektion fur ausreichend Frisch-
luft sorgen.

..................................................................................

Priifungen

Projektionslampen Gberpriifen.
Defekte Lampe ersetzen siehe Seite 46.

Optisches System und Objektiv auf Sauberkeit und
Staubfreiheit tberprufen. Bei Bedarf reinigen (siehe
Seite 51).

Bildwand auf Sauberkeit tiberpriifen.

Einstellungen flr das verwendete Magazinformat
durchfuhren (siehe Seite 40/41).

Soundcheck bei der Tonanlage durchfiihren.

Kleine Helfer

Alle bendtigten Magazine griffbereit in Projektorndhe
stellen.

Ein Lichtzeiger (mit funktionsfahiger Batterie) in Griff-
weite ist eine wirksame Hilfe.

Reservebatterie fir die Fernbedienung und eine Ersatz-
sicherung bereitlegen.

......................................................................................




BILDWAND UND PROJEKTOR AUFSTELLEN
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Eine moglichst groBflachige, faltenfreie Bild-
wand ermdglicht optimale Qualitat und Wir-
kung der projizierten Dias.

‘Bildwand gro3 genug wahlen.

Fur Wohnrdume eignet sich eine Bildwand von
150 x 150 cm, Bildwande tber 180 x 180 cm
sind fur groBe bis sehr groBe Raume.

Gunstigsten Projektionsabstand (das Zwei- bis
Vierfache der Bildbreite) wahlen. Anhalts-
punkte Uber BildwandgroBe und Projektions-
abstand gibt die nebenstehende Tabelle.

Die Bildwand senkrecht aufstellen.

Die Bildwandmitte soll dabei in Hohe des
Objektivs und etwa 25 cm Uber Augenhohe
der Betrachter liegen.

& VORSICHT

Projektor nur auf einer standfesten und
warmeunempfindlichen Unterlage auf-
stellen, ein Projektionstisch ist dabei
empfehlenswert.

Luftungsschlitze 41 an der linken Seite
des Gerétes stets freihalten.

Elektrische Installationen sicher verlegen.

22 Projektor wenn moglich hinter den Zu-
schauern aufbauen und tber die Kopfe hin-
weg projizieren.

) Frontseite des Projektors parallel zur Bild-
wand ausrichten. Damit ergibt sich eine unver-
zerrte Bildqualitat.

22 Ausreichend Freiraum fir den Magazinlauf
vorsehen.

D L susasssen




BILDWAND UND PROJEKTOR AUFSTELLE
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BILDWANDGROSSE IN M
©1,00x100 :125x125 :150x150 :180x1,80 :200x200 :240x240 : 3,00x 3,00

BRENNWEITE; PROJEKTIONSABSTAND IN M

6 x 6 cm . : » _
90 mm SRt i b e e e e e o
110 mm SO T e - U BRI T 6,1
120 mm Ghod e e T 6,6
130 mm .24 ¢ 30 i 36 i 43 i 48 i 60 i 72
150 mm Gt e e B D e e S
160 mm NS 1 37 1 A ES b 5 o wh i 8,8
180 mm : 3,4 : 4,2 § 5,0 ; 6,0 f 6,7 é 8,3 : 9,9
250 mm P w7 ¢ B8 & 78 i 83 i 82 i 15 13,8
400 mm S e Seate i 22,0
4x4cm : : ; : :
70 mm o e o e e 5
90 mm i 23 i 29 § 35 & 42 4,7 5,7 7,0
120 mm CeaaaE e e s B
150 mm 39 | 49 i ‘B9 | 70 ¢ 78 i 96 11,7
250 mm S R s
24 x 36 mm : : :
60 mm : 97 ; 2,1 f 25 ‘ 3,1 : 3,4 f 4,2 5,1
70 mm et 25 ¢ 3@ i 36 | 40 | 50 6,0
85 mm S e R 5
90 mm . 26 1 32 i 39 46 1 52 i 64 7.8 :
120 mm i e e R e D >
150mm 43 . 53 | 64 77 . 86 . 106 12,9 2
250 mm L P s i %
b

-
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ANSCHLIESSEN UND EINSCHALTEN
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Das Gerat ist fur eine Netzspannung von
230 V ausgelegt.

Die Netzfrequenz (50 Hz oder 60 Hz) wird
automatisch erkannt.

AnschlieBen

2 Netzkabel in Buchse 30 einstecken und ans
Netz anschlieBen.

Einschalten

2» Netzschalter 32 auf Stellung | schalten.
Der Projektor geht in Grundposition, das Pau-
senlicht 29 leuchtet.

»» Luftungsschlitze 41 an der linken Seite des
Gerates stets freihalten.

Die Lampenhelligkeit betragt nach dem Ein-
schalten 100 %.
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BILDWAND UND PROJEKTOR AUSRICHTEN
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Das projizierte Bild auf die Bildwandmitte aus-
richten, um trapezférmige Verzerrungen zu
vermeiden.

Starkere Schraglagen des Projektors Uiber den
Verstellweg der DrehftiBe hinaus sind unzulds-

sig.

3> Mit den Drehfiien 7 die Bildhohe und die |
waagerechte Ausrichtung des Bildes korrigie- . |
ren. t

2 GroBere Hohenunterschiede des Bildes zur |
Bildwandmitte nur durch paralleles Héher- i
setzen des Projektors oder des Projektions- b |
tisches ausgleichen. '

22 Sind seitliche Korrekturen flr ein unverzerr-
tes Bild notwendig, entweder den Projektor ‘
oder die Bildwand parallel verschieben. ‘

2> Bei wechselndem Format den Bildstand ,
sowohl auf ein Hochformat- als auch ein Quer- [
formatbild einstellen. (

......................................................................................................................................................................




Projizieren

FERNBEDIENUNG
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Der Projektor wird Uber die Infrarot-Fernbedienung
bedient — entweder im eingesetzten oder im abge-
nommenen Zustand.

end

Abblenden, Dia einrdumen,
Magazin herausfahren

27 Seite 35

timer

Automatischen Bildwechsel
ein- und ausschalten

?> Seite 32

memo

Speicherung von maximal
16 Dias zur Wiederholung

2 Seite 34

B R T

dissolve
Auf- und Ab-

i blenddauer
i beim Bildwech-

sel einstellen

i ¥ Seite 31

focus

Wahrend der Projektion:
Bildschéarfe manuell einstellen

2> Seite 29

Vor der Projektion des ersten Dias:
Magazinfach gezielt anfahren

2> Seite 27

stop/go

Automatischen Bildwechsel oder
Auf-/Abblendung unterbrechen
und wieder fortsetzen

0 Seite 32
Standby-Betrieb
o Seite 26

LED

Blinkt bei jedem }
eingegebenen
Befehl.

vorwarts
Bild wechseln
i )) Seite 31

PUCKWAITS &
Bild wechseln
22 Seite 31




FERNBEDIENUNG
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22 Fernbedienung 12 nach oben aus dem Auf-
bewahrungsfach entnehmen.

22 Vor dem ersten Gebrauch der Fernbedie- ]
nung eine Batterie (9 V E-Block) einsetzen
(siehe Seite 24).

22 Beim Gebrauch der Fernbedienung die Sen-
derdioden 10 immer in Richtung auf den Emp-
fangersensor & richten.

2» Maximale Reichweite der Fernbedienung
von etwa 10 m nicht Uberschreiten.

22 Der Infrarot-Empfangersensor & darf nicht
durch zu starkes Fremdlicht gestért werden,
z. B. direktes Lampenlicht oder ungedampftes
Tageslicht unmittelbar Gber dem Sensor.

2 Beim Einsetzen erst die linke Seite in die
Nasen im Aufbewahrungsfach schieben 47
und dann rechts nach unten festdriicken. J

TIPS UND HINWEISE

An die Buchse 33 RC kann auch eine Kabel- i
fernsteuerung angeschlossen werden. Dann |
muB die Infrarot-Fernbedienung aus dem Auf-
bewahrungsfach entnommen werden.




BATTERIE DER FERNBEDIENUNG
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Batterie einlegen

22 Fernbedienung abnehmen und Deckel des
Batteriefachs 55 in Pfeilrichtung aufschieben
und abnehmen.

2> Knopfleiste 56 auf den Batteriepolen fest-
dricken und 9 V-Blockbatterie nach Abbildung
einlegen.

22 Deckel des Batteriefachs 55 mit der vorde-
ren und den hinteren Hakchen in die Aus-
sparungen einsetzen und durch Verschieben
gegen die Pfeilrichtung einrasten.




FESTE BEDIENEINHEIT UND ANZEIGEN
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Kontrollanzeigen (rote LEDs) an der festen Bedienein-
heit geben standig Informationen tber den Betriebs-
zustand des Projektors.

i timer/dimmer

i Bildstandzeit fiir den automatischen Bild-
i wechsel einstellen.

i Blinken der LED signalisiert, daB der Timer
aktiviert oder durch stop/go unterbrochen
{ wurde.

i Leuchten der LED signalisiert den aktiven
{ Timerbetrieb.

Bei der Projektion:
i Lampenhelligkeit einstellen.

Bei der Projektion:
i Lampenhelligkeit einstellen

Seite 30

Seite 35

! remote

! Blinkt bei jedem ange-
: nommenem Befehl von
i der Fernsteuerung.

Projektionslampe wahrend
i des Betriebs ausgefallen
i (siehe auch Seite 46)

{ AF off

Autofocus ausgeschaltet
(LED leuchtet),
Autofocus einschalten

i (LED aus).

Endlosprojektion :
(LED leuchtet).

Seite 29

Projizieren
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PROJEKTION STARTEN
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2 Gefulltes Magazin mit der Zahlenleiste nach
auBen in die Magazinbahn einsetzen.

| 2 Magazin in Projektionsrichtung bis zum
Anschlag vorschieben.

Bei handelstblichen Mittelformat-Magazinen
ist dabei ggf. ein leichter Widerstand fur den
Eingriff des ersten Transportzahnes zu tber-
' winden.

|

|

Mit dem ersten Dia beginnen

>» Durch Betéatigen der grtinen Taste 15 bringt

der Greifer das erste Dia in die Projektions-

ebene.

Das Pausenlicht 29 erlischt und die Projektions-
| lampe blendet auf.

Standby-Betrieb

‘ 22 Zur Projektion des ersten Dias die Taste
11 stop/go, dann die griine Taste 15 dricken.
| Das Dia wird eingefahren, aber die Projek-
tionslampe blendet nicht auf.
Erst bei erneutem Betdtigen der griinen Taste
‘ blendet die Lampe mit der vorgewdhlten Auf-
| blenddauer auf.




PROJEKTION STARTEN
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Mit einem beliebigen Dia beginnen

Soll die Projektion nicht mit dem ersten, son-
dern mit einem beliebigen Dia beginnen, kann
auch ein bestimmtes Magazinfach gezielt
angefahren werden.

2% Vordere Taste 12 focus so lange gedriickt
halten, bis das gewiinschte Magazinfach
erreicht ist.

»» Nach dem Loslassen und dem erneuten
Betdtigen einer der beiden Tasten 12 focus
wird der Magazintransport in der jeweiligen
Richtung in Einzelschritten durchgefiihrt.

Betrégt die Pause zwischen dem Loslassen und
dem erneuten Betatigen der Tasten 12 focus
mehr als 1,5 Sekunden, wird der Magazin-
transport wieder im Schnellbetrieb durchge-
fuhrt (nur vorwarts).

Durch Betatigen der griinen Taste 15 bringt
der Greifer das angewdhlte Dia in die
Projektionsebene.

Das Pausenlicht erlischt und die Projektions-
lampe blendet auf.

TIPS UND HINWEISE

Diese Funktion ist nur so lange wirksam, bis
das erste Mal die griine Taste 15 betéatigt oder
ein Transportbefehl , vorwarts” von einem
Steuergerat gegeben wurde.

Ein Anfahren bei einem riickwaérts eingescho-
benem Magazin ist nicht maéglich.

Projizieren
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GRUNDEINSTELLUNGEN DER BILDSCHARFE
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Die Grundeinstellung der Bildscharfe ist nur =
einmal notig, danach regelt der Autofocus die
Bildscharfe vollautomatisch, auch nach dem &:
Wolben unter Warmeeinwirkung bei glaslos |
gerahmten Dias.

¥ Grundeinstellung der Bildscharfe am ersten
projizierten Dia durch Drehen an der Randel-
schraube 5 oberhalb des Objektivs.

Eine neue Grundeinstellung der Bildscharfe

muB erfolgen, wenn

— das Objektiv gewechselt wurde,

— der Projektionsabstand verandert wurde,

— die Brennweite bei Vario-Objektiven verdn-
dert wurde,

— von Glasrahmen auf glaslose Diarahmen —
oder umgekehrt — gewechselt wurde.
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BILDSCHARFE UND FOCUS
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Nach der erstmaligen Grundeinstellung der

Bildscharfe regelt der Autofocus die Bildscharfe
vollautomatisch, auch nach dem Wolben unter
Warmeeinwirkung bei glaslos gerahmten Dias.

Bei eingeschaltetem Autofocus kann die
Bildscharfe mit den Tasten 12 focus manuell
verandert werden (Override-Funktion).

Das Blinken der LED neben Taste 22 AF off
zeigt dabei an, daB wahrend des projizierten
Dias der Autofocus abgeschaltet ist.

Nach dem nachsten Bildwechsel ist der Auto-
focus wieder aktiviert.

Soll der Autofocus bei einem Dia, bei dem die
Override-Funktion angewendet wurde, wieder
aktiviert werden, die Taste 22 AF off zweimal
drtcken.

Soll Gber mehrere Dias nicht mit Autofocus
gearbeitet werden

Autofocus mit Taste 22 AF off ausschalten,
die rote LED leuchtet im Dauerlicht. Nochmali-
ges Betdtigen aktiviert den Autofocus wieder.
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GRUNDEINSTELLUNG DER LAMPENHELLIGKEIT
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‘ Die Lampenhelligkeit betragt nach dem Ein-
‘ schalten 100 %.

Wahrend der Projektion kann die Lampen-
helligkeit in 5 Stufen reduziert werden.

Durch die reduzierte Grundhelligkeit steigt die
Lebensdauer der Lampe erheblich. AuBerdem
werden die Dias weniger erwdrmt, was bei
offen gerahmten Filmen die Neigung zum
,Springen” und bei Glasrahmen die Gefahr
von Newtonringen verringert.

22 Taste 25 monitor/dimmer gedrlckt halten
und gleichzeitig mit den Tasten 26 timer/dim-
mer ,-" oder ,+" die Lampenhelligkeit stu-
fenweise verandern.

TIPS UND HINWEISE

‘ Lampenhelligkeit immer an die Projektions-

| bedingungen anpassen. Dazu zédhlen Dia-
material, BildgroBe, Projektionsabstand, Bild-
wandtyp und Raumverdunkelung.

‘ Dabei entscheidet allein der personliche Ge-
schmack. Die Lampe in der Helligkeit so weit
zurticknehmen, daB die Bilder in ihrer Licht-
starke und Farbbrillianz angenehm zu betrach-
ten sind.




AUF- UND ABBLENDDAUER EINSTELLEN
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Der geddampfte, weiche Ubergang zwischen
zwei Bildern durch Auf- und Abblenden
wahrend des Bildwechsels ist fir den Betrach-
ter sehr angenehm.

Diese Auf- und Abblenddauer wahrend des
Bildwechsels betragt nach dem Einschalten des
Gerates 2,5 Sekunden.

22 Auf- und Abblenddauer mit den Tasten
18 dissolve verandern.

5 Sekunden mit der Taste 18A
2,5 Sekunden mit der Taste 188

0,1 Sekunden, d. h. ,harter” Bildwechsel mit
der Taste 18C (Shutterbetrieb)

BILD MANUELL WECHSELN

»Ein Bild vor mit der grtinen Taste 15.
> Ein Bild zurtick mit der roten Taste 16.

Die Projektionslampe blendet nicht auf, wenn
kein Dia geladen wurde (no slide/no light-
Funktion).

Projizieren
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AUTOMATISCHER BILDWECHSEL
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Der Timer ermdglicht einen automatischen
Bildwechsel mit Zeitschaltung. Dabei stehen
drei feste Bildstandzeiten zur Auswahl.

2> Timer mit der Taste 19 timer aktivieren.

Die Bildstandzeit betragt nach dem Einschalten
des Gerates 8 Sekunden.

2 Bildstandzeit mit den Tasten 26 timer/dim-
mer verandern. Nach der Eingabe blinkt die
rote LED neben den Tasten.

12 Sekunden mit der Taste 26A ,+“
4 Sekunden mit der Taste 268 ,-”

8 Sekunden durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten 26A und 26B

2> Automatischen Bildwechsel mit der griinen

Taste 15 starten. Die LED neben den Tasten 26
wechselt in Dauerlicht.

2> Automatischen Bildwechsel mit der Taste

11 stop/go unterbrechen.

Fortfahren nach Unterbrechung durch erneutes
Driicken der Taste 11 stop/go.

2> Timer mit der Taste 19 timer abschalten.

TIPS UND HINWEISE

Der Timer arbeitet nur in der Vorwarts-
projektion.

Beim Driicken der roten Taste 16 wird der
Timer gel6scht. Soll danach weiter mit auto-
matischer Zeitschaltung gearbeitet werden,
muB der Timer neu aktiviert (Taste 19) und
gestartet werden (Taste 15).




ENDLOSPROIJEKTION
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= ‘ - ~ Endlosprojektion Uber ein komplettes Magazin:

2» Nach dem Ansetzen des Magazins Taste
23 autoreverse drlcken. Die LED leuchtet.

Endlosprojektion vom ersten bis zu einem aus-
gewahlten Magazinfach:

2» Magazin ansetzen und mit den Tasten 12
focus Magazinfach anfahren (siehe Seite 27).

> Taste 23 autoreverse driicken. Die LED ]
leuchtet.

Endlosprojektion zwischen zwei ausgewahlten
Magazinfachern:

2> Magazin ansetzen und mit den Tasten
12 focus das erste ausgewahlte Magazinfach
anfahren (siehe Seite 27).

»» Taste 23 autoreverse driicken. Die LED N
leuchtet.

»» Mit den Tasten 12 focus das zweite ausge-
wahlte Magazinfach anfahren.

2» Taste 23 autoreverse nochmal driicken.

Starten

22 Endlosprojektion mit der griinen Taste 15
starten.

Die Ergdnzung mit dem Timerbetrieb ist fur
den Endlosbetrieb empfehlenswert.

Beenden

2> Die Endlosprojektion kann jederzeit mit der
Taste 21 end beendet werden.




MEMO-FUNKTION
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Mit der Memo-Funktion kénnen bis zu 16
beliebige Dias wahrend der Projektion ausge-
wahlt und gespeichert werden.

Nach beendeter Projektion kénnen diese Dias
in der Reihenfolge ihrer Speicherung einmal
wiederholt werden.

Dias speichern

2 Jedes zur Wiederholung ausgewahlte Dia
wahrend der Projektion mit der Taste 17 memo
abspeichern.

Starten

Nach beendeter Projektion (Magazin durchge-
laufen oder Taste 21 end gedriickt) projiziert
das Gerat automatisch das zuerst gespeicherte
Dia.

22> Alle weiteren gespeicherten Dias mit der
grunen Taste 15 abrufen.

Ein automatischer Ablauf der gespeicherten
Dias mit dem Timer ist nicht moglich.

Beenden

2> Die Memo-Funktion kann jederzeit mit der
Taste 21 end beendet werden.

TIPS UND HINWEISE

Die Memo-Funktion arbeitet nur in der
Vorwartsprojektion.

Projizieren

w
»




MAGAZIN WECHSELN
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»» Ganz durchgelaufenes Magazin vom Grei-
fer weg aus der Magazinbahn schieben.

»» Teilweise durchgelaufenes Magazin mit der
Taste 21 end automatisch herausfahren und
dann aus der Magazinbahn entnehmen.

2> Nachstes Magazin mit der Zahlenleiste nach
auBen in die Magazinbahn einsetzen und in
Projektionsrichtung bis zum Anschlag vorschie-
ben.

DIAS AM MONITOR BETRACHTEN

Am Monitorfenster an der Gehduseoberseite
konnen Dias zum Sortieren oder Orientieren
betrachtet werden.

> Wahrend der Projektion Klappe 2 6ffnen
und Dias auflegen.

Bei eingeschaltetem Pausenlicht ist der Moni-
tor dunkel.

2» Monitor mit Taste 25 monitor/dimmer
einschalten. Der Shutter schlieBt, kein Licht
kommt auf die Leinwand.

Nochmaliges Betatigen wechselt wieder zum
Pausenlicht.

»» Klappe 3 6ffnen und Dias auflegen.

_ Projizieren




DIASCHAU BEENDEN
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Nach dem letzten Dia blendet die Projektions-
lampe ab, das Pausenlicht leuchtet auf.

»» Magazin herausfahren und dann aus der
Magazinbahn entnehmen.

.i 27 Gerét noch einige Minuten eingeschaltet
1 lassen. Durch den Ventilator kénnen optisches
| System und Projektionslampe auskuhlen.

\ % Netzschalter 32 auf Stellung 0 schalten.
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EXTERN GESTEUERTE PROJEKTION
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Gesteuerte Ton-Bild-Schau

Tonunterstitzte, automatisch ablaufende
Diaschau in Kombination mit einem Diatakt-
geber und einem Kassettenrecorder tber die
8polige Buchse 33 RC.

An die Buchse 23 RC kann auch eine
Kabelfernbedienung angeschlossen werden.
Die Verbindung zwischen externem Gerat und
Projektor erfolgt Uber Kabel mit einer Kontakt-
belegung nach Seite 56.

AnschluB3 von AV-Steuergeraten

Die 14polige Buchse 34 AV ist fir den An-
schluB von herkémmlichen Steuergeraten vor-
gesehen. In Verbindung mit einem dafur
geeigneten Mehrspur-Tonbandgerat besteht
damit die Moglichkeit zur tonsynchronen Vor-
fihrung der Diaschau.

Kontaktbelegung der AV-Buchse siehe Seite 57.

Bei angeschlossenem und eingeschaltetem
Steuergerat signalisiert die remote-LED 27 die
Betriebsbereitschaft mit dem Steuergerat.

Die grine Transporttaste 15 ermoglicht das
Einziehen des 1. Dias. Danach Ubernimmt das
Steuergerat die Transport- und Lichtsteuerung.
Unabhangig vom Steuergerat kann tber die
Taste autoreverse 23 das Magazin zur Entnah-
me heraustransportiert werden.

Die Betriebsbereitschaft mit dem Steuergerat
erlischt mit Ausschalten des Projektors.

Hinweis: Sollte, abhangig von der Bauart des
Steuergeréates, die Betriebsbereitschaft nicht
‘ erkannt werden, so kann die Bereitschaft
\ durch gleichzeitige Betatigung der Tasten AF
| off 22 und timer+ 26 aktiviert, durch gleichzei-
tige Betatigung der Tasten AF off 22 und
timer- 26 deaktiviert werden.

Projizieren




EXTERN GESTEUERTE PROJEKTION
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Serielle Schnittstelle

Die 9polige, serielle Schnittstelle 35 ist fur Steuergerdte
mit serieller Kommunikation vorgesehen (z. B. Stumpfl
SD 302 oder SD 404).

Die Verbindung zwischen externem Gerat und Projek-
tor erfolgt Giber Kabel mit einer Kontaktbelegung nach
Seitetsit

Bei Verwendung von Koppelmagazinen ist die Maga-
zinlange am Steuergerat bzw. der Steuersoftware auf
die tatséchliche Magazinldnge —1 einzustellen, z.B. Ein-
gabe 29 bei 30 Diafachern, damit die Synchronitat von
der Anzeige der Dianummer mit der Steuertechnik am
Magazin Ubereinstimmt.

Vom letzten Diafach eines Koppelmagazins aus erfolgt
unmittelbar der Schritt in das erste Fach des Folgema-
gazins. Bei Magazinwechsel im Zuge eines random
access ist das erste ausgekoppelte Magazin rechtzeitig
zu entfernen. Beim Sprung in ein anderes Magazin ist
wie folgt vorzugehen:

,0-Position” des aktuellen Magazins anfahren, z.B.
durch Betatigen des ,0-Position”-Schalters der Steuer-
software, oder durch gedrickt gehaltener Taste autore-
verse 23.

Das heraustransportierte Magazin, bei weiterhin
gedrickter reverse-Taste, entnehmen und das neue
Magazin ansetzen.

Projektion mit dem Befehl der Steuersoftware ,Schau
starten” oder durch Loslassen der Taste autoreverse
auslosen.

Hinweis: Die gedrickt gehaltene autoreverse-Taste
unterbricht den Datenstrom wahrend des Magazin-
wechsels.

Bei Gemeinschaftsmagazinen wird nach Bild 30 autom.
Bild 0, die Magazinlticke, gesetzt.

Von dort geht es unmittelbar im Folgemagazin weiter.
Eine sehr schnelle Folge von Transportbefehlen ist beim
Wechsel zum nachsten Magazin zu vermeiden, damit
Bild 0 von der Steuerelektronik erkannt wird. Anderen-

falls entsteht der Effekt, daB das Magazin nach hinten
heraustransportiert wird, um Dia Nr. 1 im vermeintlich
neuen Magazin anzufahren.
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¥ Um Schaden am Projektor und AV-Steuergerat zu
vermeiden, dirfen die Gerate in keinem Fall
gleichzeitig an der AV-Buchse 34 und der seriel-
len Schnittstelle 25 sowie an der RC-Buchse 33
und der AV-Buchse 34 miteinander verbunden
sein!

Tips und Hinweise

An den Buchsen nur Gerate anschlieBen, die fur diesen
Projektor als geeignet ausgewiesen sind.

Bei der extern gesteuerten Projektion die Bedie-
nungsanleitung der angeschlossenen Gerate beachten.
Gerate zur Vertonung und das Steuergerdt mussen in
bezug auf das Tonaufzeichnungs- und Wieder-
gabeverfahren (analog/digital) zueinander passen.

Wird der Projektor mit einem externen Steuergerat
betrieben, das Uber keine Maglichkeit zur Einstellung
der max. Lampenspannung verftigt, kénnen abhangig
von der Netzspannung Uberspannungen an der Projek-
tionslampe auftreten. Uberspannungen reduzieren die
Lebensdauer der Projektionslampe. Wir empfehlen aus
diesem Grund das Rollei-Steuergerdt RD 302 oder das
Stumpfl-Steuergerat SD 302. Diese Gerate verfligen
tber eine entsprechende Einstellmoglichkeit.

Geeignete Geréate zur Vertonung einer Diaschau:

Gebuhr DIA-AV-Recorder 02 mit integriertem Diatakt-
geber

oder

Multitracker der Firmen Fostex, Tascam, Yamaha, in
Verbindung mit dem Rollei Diataktgeber RCP (Ident-Nr.




EXTERN GESTEUERTE PROJEKTION
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Zwei Projektoren bei Uberblendprojektion
aufeinander stellen

22 In den Spalt vor der Fernbedienung des
unteren Projektors den StiitzfuB 48 aus dem
AV-Kit (ldentnummer 20 314) einstecken.

2> GummifuB aus dem AV-Kit unter den hin-
teren StutzfuBB des oberen Projektors stecken.




rmat wechseln

ZUM KLEINBILDFORMAT WEC
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> Projektor 6ffnen siehe Seite 42.

»» Kleinbildmaske 42 und Magazinbahnreiter
43 aus dem Aufbewahrungsfach nehmen.

»» Greifer 2 von Hand ganz herausziehen.

» Kleinbildmaske am Griff 44 festhalten und
nach Abbildung in den Diaschacht einfthren.
Bis zum Anschlag einschieben.

2» Magazinbahnreiter 43 in die Magazinbahn
stecken.

Greifer 2 bis zur Mitte der Magazinbahn
schieben.

2> Rote Greifernase 1 erst nach unten ziehen
und dann um 180° verdreht in der Kleinbild-
stellung 45 wieder hochschnappen lassen.

» Projektor schlieBen.

Fur die Projektion von Kleinbild-Dias ist der KB-
Wechselkondensor (Identnummer 38530) zu
empfehlen. Hierfur wird die hintere Konden-
sorlinse 36 gegen das KB-Kondensorsystem
ausgetauscht (siehe auch Seite 45).

" Bei Verwendung des KB-Kondensors tritt

: durch die Konzentrierung des Lichtes
eine hohere thermische Belastung des
Dias auf. Es sollten daher nur glas-
gerahmte KB-Dias verwendet werden.




ZUM MITTELFORMAT WECHSELN
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22 Greifer 2 von Hand bis zur Mitte der Maga-
zinbahn schieben.

2 Rote Greifernase 1 erst nach unten ziehen
und dann um 180° verdreht in der Mittel-
formatstellung 46 wieder hochschnappen las-
sen.

2% Greifer 2 von Hand ganz herausziehen.

+2 Projektor 6ffnen siehe Seite 42.

>» Magazinbahnreiter 43 aus der Magazin-
bahn nehmen und in seine Halterung im Auf-
bewahrungsfach stecken.

27 Kleinbildmaske am Griff 44 festhalten und
aus den Diaschacht ziehen.

22 Kleinbildmaske 42 in das Aufbewahrungs-
fach stecken.

22 Projektor schlieBen.

Magazinformat wechseln




PROJEKTOR OFFNEN UND SCHLIE
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Projektor 6ffnen
Magazin entnehmen.

Projektor noch nicht ausschalten, sondern
Lufter laufen und Projektor abkuhlen lassen.

» Netzschalter auf Stellung 0 schalten.

Netzkabel abziehen.

VORSICHT
VERBRENNUNGSGEFAHR!

Besonders metallische Innenteile und das
gesamte optische System sind nach dem
Projektorbetrieb extrem heif3!

Projektor nur nach Abkuhlen 6ffnen.
Lampen und Linsen trotzdem nicht mit
bloBen Fingern berihren.

Wartungsarbeiten am gesamten opti-
schen System nur am abgekuhlten P
jektor durchfuhren.

» Geratedeckel 4 aus hinterer Rastung anhe-
ben und abnehmen.

Kondensorklappe 49 6ffnen.

Projektor schlieBen

Kondensorklappe 4% schlieBen und Gerate-
deckel 4 wieder aufsetzen.

Erst dann Projektor wieder in Betrieb neh-
men.

Arbeiten am Projektor
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OPTISCHES SYSTEM
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Optisches System einsetzen

Aus Sicherheitsgriinden sind die einzelnen Teile
des optischen Systems bei der Lieferung
getrennt verpackt und mussen vor der ersten
Inbetriebnahme eingesetzt werden.

22 Projektor 6ffnen siehe Seite 42.

. VORSICHT l

Vor dem Einsetzen der vorderen Konden-
sorlinse 28 den Greifer ganz einschieben. [

Lampen, Linsen und Filter nie mit bloBen
Fingern, sondern immer mit einem
Baumwollhandschuh oder einem wei-
chen, sauberen Tuch anfassen. Fingerab-
driicke auf den optischen Teilen brennen
ein, wenn sie nicht sofort entfernt wer-
den!

2 Mitgelieferte optische Teile aus der Ver-
packung nehmen.

Verpackung fur Versand oder fur den Wechsel
der Kondensorlinsen aufheben.

2> Lampe einsetzen siehe Seite 47.




OPTISCHES SYSTEM
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22 Ruckstellhebel 53 in die Grundstellung brin-
gen.

3 Vordere und hintere Kondensorlinse 2& und
36 und Warmeschutzfilter 27 nach Abbildung
in die Fihrungen einsetzen.

Die vordere Kondensorlinse liegt dabei mit
ihrer ebenen Seite an der Abdeckung zum
Diaschacht an.

Die eingeschliffenen Stege an den Konden-
sorlinsen mussen beim Einsetzen senkrecht ste-
hen.

% Projektor schlieBen.

Vor einem Versand des Projektors die opti-
schen Teile herausnehmen und einzeln ver-
packt mitschicken.

Kondensorlinse wechseln

Bei Objektiven mit einer Brennweite ab

250 mm muB die vordere Kondensorlinse &
gegen die mit dem Objektiv gelieferte Konden-
sorlinse ausgewechselt werden.

Fur die Projektion von Kleinbild-Dias ist der KB-
Wechselkondensor (Identnummer 38530) zu
empfehlen. Hierftr wird die hintere Konden-
sorlinse 36 gegen das KB-Kondensorsystem
ausgetauscht.

Bei Verwendung des KB-Kondensors tritt
"% durch die Konzentrierung des Lichtes
eine hohere thermische Belastung des
Dias auf. Es sollten daher nur glas-
gerahmte KB-Dias verwendet werden.




OPTISCHES SYSTEM
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2> Projektor 6ffnen siehe Seite 42.

g VORSICHT
: VERBRENNUNGSGEFAHR!

Kondensorlinse nur am kalten Projektor
auswechseln!

Linsen nie mit bloBen Fingern, sondern
immer mit einem Baumwollhandschuh
oder einem weichen, sauberen Tuch
anfassen. Fingerabdriicke auf den opti-
schen Teilen brennen ein, wenn sie nicht
sofort entfernt werden!

»» Warmeschutzfilter 37 aus der Fihrung zie-
hen.

Bei Objektiven ab 250 mm Brennweite:

22 Vor dem Wechsel der vorderen Konden-
sorlinse den Greifer ganz einschieben.

2> Vordere Kondensorlinse 38 vorsichtig aus
der Fihrung schieben und sicher verpacken.

»» Zusatz-Kondensorlinse vorn einsetzen.

2» Warmeschutzfilter 37 wieder einsetzen.

Bei Verwendung des KB-Kondensorsystems:

2> Hintere Kondensorlinse 36 vorsichtig aus
der Fuhrung schieben und sicher verpacken.

2> Kleinbild-Kondensorsystem gemaB Abbil-
dung einsetzen. Warmeschutzfilter eingesetzt
lassen.

22 Projektor schlieBen.

Arbeiten am Projektor




Arbeiten am Projektor

LAMPE WECHSELN

Reservelampe

Bei einem Defekt der Lampe schaltet der
Rolleivison 66 dual P automatisch auf die
Reservelampe um.

Die rote LED 28 lamp2 zeigt an, daB die Pro-
jektionslampe wahrend des Betriebs ausgefal-
len ist.

2> Defekte Lampe baldmoglichst am abge-
kihlten Projektor wechseln.

Defekte Lampe entfernen
22 Projektor 6ffnen siehe Seite 42.

¥ VoRrsicHT
% VERBRENNUNGSGEFAHR!

Die Lampen und ihr Umfeld sind nach
dem Projektorbetrieb extrem heiB!

Defekte Lampe und umliegende Teile
nicht mit bloBen Fingern berthren!
Defekten Lampe nur mit dem Lampen-
zieher 51 entfernen.

»» Lampenzieher 51 unter dem Lampenkolben
einhaken und die defekte Lampe senkrecht
nach oben herausziehen.




LAMPE WECHSELN
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Neue Lampe einsetzen

Nur Halogenlampen 24 V/250 W verwenden
(Identnummer 85 034).

TIPS UND HINWEISE

Lampenkolben nicht mit bloBen Fingern
berthren!

Verunreinigungen auf dem Lampenkolben
kénnen beim Betrieb einbrennen und nicht
mehr entfernt werden. Dies fiihrt zu stérenden
Schatten bei der Projektion.

Eventuelle Verunreinigungen vor der Inbetrieb-
nahme mit einem weichen Tuch entfernen. Bei
Bedarf Alkohol zu Hilfe nehmen.

Die neue Lampe 52 mit der Schutzhdlle bis
zum Anschlag in die Fassung schieben.

»» Erst danach die Schutzhille entfernen.

»» Nach dem Auswechseln der Reservelampe
den Ruckstellhebel 52 um 90° nach rechts in
die Grundstellung drehen und einrasten lassen.

> Lampe ausrichten siehe Seite 48.

Arbeiten am Projektor
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LAMPE AUSRICHTEN
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Abbildung der Lampenwendel liberpriifen

Flr eine optimale Bildausleuchtung und maxi-
male Schéarfentiefe muB die Projektionslampe
so ausgerichtet werden, dal3 die Wendel des
Gluhdrahts mit seinem Spiegelbild ein Quadrat
bildet.

2 Projektor 6ffnen siehe Seite 42.
22 Projektor einschalten.
2% Greifer mit der Hand ganz herausziehen.

2> Mitgeliefertes Lochdia vor die Greifernase
setzen und Greifer mit Dia bis zum Anschlag
einschieben.

2» Taste 25 monitor/dimmer dricken.
Der Shutter 6ffnet sich und die Projektions-
lampe blendet auf.

22 Ein Blatt Papier direkt vor das Objektiv hal-
ten. Auf dem Papier laBt sich die Wendel-
abbildung gut erkennen.

Dazu bei Bedarf Lampenhelligkeit reduzieren.
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LAMPE AUSRICHTEN
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Lampenausrichtung korrigieren

% vorsicHT
% VERBRENNUNGSGEFAHR!

Die Lampen und ihr Umfeld sind im Pro-
Jektionsbetrieb extrem heif!

Aus Sicherheitsgriinden Lampe nur am
ausgekuhlten und ausgeschalteten Pro-
jektor ausrichten.

2> Taste 25 monitor/dimmer nochmal
driicken.
Die Projektionslampe blendet ab.

»> Justierschraube 54 so verstellen, bis die
richtige Wendelhohe erreicht ist.

*» Lampe mit dem Lampenzieher durch Ver-
schieben im Sockel seitlich ausrichten.

»» Taste 25 monitor/dimmer nochmal
drucken und Abbildung der Lampenwendel
Uberprufen.

Ausrichtvorgang bei Bedarf wiederholen.

»» Greifer mit der Hand ganz herausziehen,
Lochdia entnehmen und Greifer wieder bis
zum Anschlag einschieben.

»» Projektor schlieBen.

- Arbeiten am Projektor




OBJEKTIV
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Objektiv einsetzen

2% Objektivtubus auf die Rollen der Objektiv-
stitze 29 aufsetzen und vorsichtig in die
Fuhrungen einschieben.

2% Erst nach dem Einsetzen den Objektiv-
deckel 40 abnehmen, um Verschmutzungen
auf der Linse zu vermeiden.

i VORSICHT

Beim Transportieren den Projektor mit
eingesetztem Objektiv nie senkrecht
nach unten halten, das Objektiv kann
herausfallen!

Objektiv herausnehmen

Vor dem Transport oder Versand des Projektors
das Objektiv herausnehmen.

% Objektivdeckel aufsetzen und Objektivtubus
vorsichtig nach vorne herausziehen.

TIPS UND HINWEISE

Grundsétzlich ist mit allen Rollei-Objektiven fur
Mittelformat auch die Projektion von Klein-
bilddias oder Superslides moglich.
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Magazinbahn

Staub und Abrieb mindestens einmal jahr-
lich mit einem weichen Pinsel entfernen.
Besonders den Bereich der optischen Magazin-
abtastung 50 beidseitig saubern.

Optisches System

»» Optisches System am kalten Projektor reini-
gen.

22 Projektor 6ffnen siehe Seite 42.

Alle Glasteile im Inneren mit einem wei-
chen, langstieligen Pinsel entstauben.

»» Projektor schlieBen.

»» Objektiv herausnehmen und duBere Linsen-
flachen mit Linsenreinigungspapier saubern.

Arbeiten am Projektor
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SICHERUNG WECHSELN
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Primarsicherung

Sicherungsstecker 31 durch Eindricken der
Verriegelung auf der linken Steckerseite entrie-
geln und herausziehen.

Defekte Sicherung entnehmen und neue
Sicherung in die Metallklammer einstecken.
Typ: siehe technische Daten.

Im zweiten Fach des Sicherungsteckers kann
eine Reservesicherung untergebracht werden.

Sicherungsstecker wieder einstecken bis die
Verriegelung einschnappt.

Sekundarsicherung

> Vier Schrauben der Bodenhaube mit einem
Schraubendreher TX8 mm losen und schwarze
Bodenhaube 58 abnehmen.

» Defekte Sicherung 57 entnehmen und
neue Sicherung (Typ siehe technische Daten) in
die Metallklammer einstecken.

Bodenhaube wieder festschrauben.
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STORUNGEN AM PROJEKTOR
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Im Stérungsfall schaltet der Projektor automa- |
tisch die Projektionslampe aus, das Pausenlicht 1
29 blinkt. |

22 Projektor nicht ausschalten! |

23 Taste 21 end betdtigen. Der Projektor ver-
sucht selbsttatig, die Stérung zu beheben und
das Magazin herauszufahren. Ein eventuell
noch im Projektor befindliches Dia wird her-
austransportiert.

Die erfolgreiche Beendigung des Ablaufs wird
durch konstantes Leuchten des Pausenlichts 29
signalisiert, der Projektor ist wieder betriebsbe-
reit.

Kann die Storung auf diesem Wege nicht
behoben werden, wie folgt vorgehen:

2> Netzschalter auf Stellung 0 schalten.
> Netzkabel abziehen.

. VORSICHT

Bei klemmenden Teilen vorsichtig arbei-
ten. UbermaBige Krafteinwirkung kann
die Mechanik des Projektors oder die
Dias beschadigen.

Folgende Hinweise zur Beseitigung von
Stérungen am Projektor beachten.
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STORUNGEN AM PROJEKTOR

Storung
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Abhilfe

Nach dem Einschalten keinerlei
Funktion.

s ananas

Primarsicherung im Sicherungsstecker
oder Sekundarsicherung unter der
Bodenhaube defekt.

cox@eereens

22 Sicherung im Sicherungstecker oder
unter der Bodenhaube wechseln siehe
Seite 52.

Greifer blockiert im Magazin
oder im Diaschacht.

Dia verkantet, z. B. durch scharfkanti-
ge Metall- oder Glasrahmen.

22 Greifer in freie Richtung bewegen
und das eingeklemmte Dia in das Maga-
zin zurtckfuhren.

2% Gerat wieder einschalten und Projek-
tion fortsetzen.

Greifer und Dias frei, Magazin
klemmt.

Transportmechanismus blockiert.

2% Entriegelungstaste 20 eindriicken
und Magazin vorsichtig von Hand aus
der Magazinbahn schieben.

corofeocreoniiniiiiiiiin

Infrarot-Empfanger spricht beim ¢ Reichweite der Fernbedienung tber- ;27 Reichweite verringern oder Kabel-
Fernbedienen nicht an. ¢ schritten. - fernbedienung verwenden.
. Batterie der Fernbedienung verbraucht. | »» Batteriewechsel siehe Seite 24.
- Bei fehlender Batterie kann die Projekti-
. on mit eingesetzter Fernbedienung fort-
. gesetzt werden.
v *

Projektor flihrt Eingaben an der
Fernbedienung gar nicht oder
nur unzureichend aus.

Fremdlichtquelle direkt Gber dem

IR-Empfangersensor.

>» Direkte Lichtquelle vermeiden.

Transportzahnrad lauft bei heraus-
gefahrenem Magazin weiter.

Optische Magazinabtastung ver-
i schmutzt.

22 Projektor ausschalten und Magazin-

abtastung reinigen siehe Seite 51.

Projektionslampe schaltet aus.

Thermoschutz spricht an durch Uber-
hitzung.

> Projektor bei laufendem Liifter

© abkuhlen lassen.

27 Freiraum an den Liftungsschlitzen

far ausreichend Kuhlluftzufuhr beachten.

> warmequellen in direkter Nahe des
Projektors abschirmen oder entfernen.

Projektor reagiert nicht auf Transport-
befehl.

Magazin nicht angesetzt.

22 Magazin bis zum Anschlag einschie-




Storung

STORUNGEN AM PROJIZIERTEN BILD
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Abhilfe

Bildscharfe mangelhaft.

N

Autofocus abgeschaltet.

Objektiv verschmutzt oder
beschlagen.

Dia falsch eingesetzt.

Projektionsabstand verandert und/
oder Objektivwechsel ohne erneute
Grundeinstellung der Bildscharfe.

Glasrahmen und glaslose Rahmen
gemischt in einem Magazin.

ol orins

»» Autofocus einschalten oder manu-
ell scharfstellen.

2> Objektiv reinigen und Beschlag ver-
dunsten lassen.

»» Projektor immer Uber ldngere Zeit
vor der Projektion in den Projektions-
raum stellen, damit alle Bauteile Raum-
temperatur annehmen.

#» Dia mit Schichtseite zur Bildwand
in das Magazinfach einsetzen.

2% Grundeinstellung der Bildschéarfe
erneuern.

2> Projektionsabstand prifen und kor-
rigieren.

¥ Nur einheitliche Diarahmen in
einem Magazin verwenden.

Bild trapezformig verzerrt.

Projektor oder Bildwand stehen
zu hoch, zu tief oder sind schrag
versetzt.

»» Bildwand senkrecht und parallel zur
Projektorvorderseite ausrichten, das
Objektiv in der Hohe der Bildwand-
mitte.

hellen Bildpartien

Regenbogenfarbige Schlieren in

.Newtonsche Ringe” — Interferenz-
effekt zwischen gewalbter Filmriick-

seite und Deckglas im gerahmten Dia.

> Rahmen mit Anti-Newton-Glas

¢ oder glaslose Diarahmen verwenden.

2 Dias vor dem Rahmen unter Druck

© trocknen lassen.

&
©

Bildhelligkeit ungleichméBig.

..-"-v\'tv'((lv#‘.::‘.;p4."

Lampe steckt schrag im Sockel.

22 Lampe ausrichten siehe Seite 48.




KONTAKTBELEGUNG
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Adapterkabel fiir 8polige RC-Buchse

| |dent-Nummer 83880

l[dent-Nummer 83881
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KONTAKTBELEGUNG
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PC-Verbindungskabel fiir serielle Schnittstelle
Nicht durch Rollei lieferbar.

Im Computerhandel oder bei HAMA bestellen.

Bestellnummer (HAMA): 1,8 m 42155
3,0m 42156

14polige AV-Buchse

1 Transport rlckwarts 7 frei

2 Transport vorwarts 8 A2 Triac

3 +24VDC 9 frei

4 Gate Triac 10 Masse

5 Sekundarausgang Phase 11 frei

6 A1 Triac, gemeinsamer 12 Shutter
Sekundarausgang 13 - 14 frei

D R B cene




TECHNISCHE DATEN
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Bauart

Kompakter Diaprojektor fur unterschiedliche Diaforma-
te in zwei Magazintypen.

Flachbau-Kompaktgehduse mit offener Maga-
zinflihrung.

Chassis aus AluminiumdruckguB.

Mikroprozessorgesteuerte Einzelantriebe fur Greifer,
Magazintransport und Fokussierung (Rollei Multi-Sen-
sor-Control-Technologie MSC).

Exakter Bildstand durch Prézisions-Diaftihrung.

Optische Diaerkennung (,,no slide — no light”).

Magazine

Einheitsmagazine 77 fur 30 Dias 7 x 7 cm oder Ein-
heitsmagazine 55 fiur 36 oder 50 Dias (DIN 108).

Besonders empfehlenswert: Rollei Koppelmagazine CM
77/30 und CM 55/50 fur die ununterbrochene Projekti-
on.

Bildwechsel

Vorwadrts und rtickwarts mit Drucktasten einzeln,
schnell schlieBendes Blendentor bei , CUT".

Drei Auf- und Abblendzeiten (dissolve) von 2,5 und
5 Sekunden sowie , CUT"” (0,1 Sekunden, Shutter-
betrieb).

Automatischer Projektionsablauf (timer) vorwarts mit 3
Bildstandzeiten von 4, 8 oder 12 Sekunden.

Autoreversebetrieb.

Extern gesteuerter Bildwechsel durch Programm oder
Diataktgeber fur Tonbandsteuerung.

Bildschérfe einstellen

Autofocus mit Override-Funktion und manuelles Ein-
stellen, Autofocus ausschaltbar.

Anzeigen
Gut sichtbare LED-Anzeigen der Betriebsarten.

Hell ausgeleuchtetes Monitorfenster zur Diavorbetrach-
tung.

Fernbedienung

Aus dem Aufbewahrungsfach am Projektor heraus-
nehmbares Handstlck zur Infrarot-Fernbedienung in
Mehrkanaltechnik (Diawechsel vorwarts und rickwarts,
Magazinrickfuhrung, Autofocus-Override, Memo fur
Bildauswahl, Auf- und Abblenddauer cut-off).

Die Fernbedienung arbeitet bei externem Betrieb mit
einer 9-V-Blockbatterie.

AnschluBmaglichkeit fur Kabelfernbedienung.

Beleuchtung

Zwei Halogenlampen 24 V/250 W mit Sockel G 6,35-
15 in feststehender Fassung. Rollei Ident-Nr. 85034.

Lampenspannungsstabilisierung.
Lampenwendel hohenverstellbar.

Lampenleistung (Helligkeit) Uber finfstufigen Dimmer
reduzierbar. :

Automatische Lampenumschaltung auf Reservelampe.




TECHNISCHE DATEN
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Optisches System

Hohlspiegel, Warmeschutzfilter, asphéarische Konden-
sorlinse hinten, spharische, vergltete Kondensorlinse
vorn.

Wechsel-Kondensorlinsen fuir Objektive ab einer Brenn-
weite von 250 mm (im Lieferumfang der Objektive ent-
halten) und zur optimalen Ausleuchtung bei der Projek-
tion von KB-Dias (Zubehor).

Kihlung

Leise laufender Axialltfter fur sichere Warmluftabfuhr,
seitliche Austritts6ffnungen.

Kihlung auch bei ausgeschalteter Lampe, mechani-
scher und thermischer Uberlastungsschutz.

Elektrische Sicherheit

Nach Schutzklasse |, funk- und fernsehentstért, Ther-
moschutzschalter als Uberhitzungsschutz, Sicherheits-
Trenntrafo.

Energieversorgung

NetzanschluB3 fir Wechselspannung von 230 V bei 50
bis 60 Hz.

Stromaufnahme: 1,5 A.

Priméarfeinsicherung: T2L/250 V, Rollei Ident-Nr. 90983
Sekundarfeinsicherung: T2L/250 V, Rollei Ident-Nr. 90983

Leistungsaufnahme: 310 W bei 230 V.
Steckbares Netzkabel 2,5 m mit Schutzkontakt.

AnschluBbuchsen

8polige Buchse fur Kabelfernbedienung, externe Geré-
te (Uber Adapterkabel) und Tonbandsteuerung tiber
Diataktgeber.

14polige AV-Buchse fiir Uberblend-Steuergeréte.

V-24-PC-Schnittstelle zur Steuerung aller Projektorfunk-
tionen und fur den AnschluB bzw. Integration in
moderne und zuknftige Multimedialandschaften.

Gewicht: 8,1 kg




DAS ROLLEIVISION 66 SYSTEM
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Objektive
14318  AV-Apogon 2,8/90 mm HFT, Rollei

83528  AV-Xenotar 3,590 mm HFT,
Schneider Kreuznach

14 325  AV-Apogon 2,8/120 mm HFT, Rollei
83 657  S-Heidosmat 3,5/150 mm MC, Rollei

83512  AV-Xenotar 2,8/150 mm HFT,
Schneider Kreuznach

79 468  Heidosmat 3,5/180 mm, Rollei

83 653  AV-Xenotar 4/250 mm HFT,
Schneider Kreuznach
(mit Zusatz-Kondensorlinse)

83 655  AV-Xenotar 4/400 mm HFT,
Schneider Kreuznach
(mit Zusatz-Kondensorlinse)

79 464  Vario-Heidosmat 3,5/110-160 mm

(00000000000,

Kabelfernbedienung und Kabel

83342  Netzkabel mit Eurostecker **
(CEE 4,8 mm)

66 960  Kabelfernbedienung fur Rolleivision
MSC 300/66 dual P

85 089 * \Verlangerungskabel fur Fernbedie-
nung, 10 m

Lampen
85034  Halogen-Lampe 24 V/250 W **
85060  Lampenzieher **

** m Lieferumfang enthalten

........................................................................................................................................................................




DAS ROLLEIVISION 66 SYSTEM |
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Magazine und Zubehor

39 331  Kunststoff-Stapelbox
mit 2 Magazinen 77 (3er Pack)

84 059  Kunststoff-Stapelbox mit 2 Koppel-
magazinen Rollei CM 77/30
(3er Pack)

84 058  Kunststoff-Stapelbox
ohne Magazine 77 (3er Pack)

26 750  Magazinbahnverlangerungs-Set

L1
i 63 401  Koppelmagazin Rollei CM 55/50

Verschiedenes

20314  AV-Kit zum Ubereinanderstellen von
2 Projektoren 66 dual P bei einer
Uberblendschau

10 782 * Tragekoffer 66 dual P
59 551 * Rollei-Lupe 6 x 6
38 530  KB-Kondensorsystem

62 656  Rollei Diataktgeber
Slide Synchronizer RCP

64 935 * Adapterkabel zum RCP, 8/6polig
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