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EINZELTEILE UND FUNKTIONEN

1 Diamagazin 30 Taste »mode«
2 Nase am Diagreiter, umstellbar fir ver- 31 Buchse flr Tonbandsteuerung
schiedene Magazintypen 32 Display Betriebsartenanzeige
3 Greiferarm 33 Fach fir Speichermodul
4 Halteschraube fir Abdeckhaube 34 RoteTaste »modul« mit Funktions-LED
5 [IR-Empfangersensor 35 Tasten »+/—« fur Timer mit Funktions-LED
6 Abdeckhaube 36 Taste »autofocus off« mit Funktions-LED
7 StutzfuB vorn links, hahenverstellbar 37 Pausenlicht
8 Wechselobjektive
9 Magazinbahn

10 Steckfach fur Fernbedienung

11 [R-Fernbedienung

12 Taste »ende

13 Taste stimer«

14 Tasten fur Uberblenddauer »dissolve«

15 Tasten fur manuelles Fokussieren und
Magazintransport

16 Taste »stopfgo«

17 Senderdioden

18 Rote LED als Blinkanzeige fur gesendete
Funktionseingabe und Batteriekontrolle

19 Grine Taste fiir Diawechsel vorwarts

20 Rote Taste fir Diawechsel riickwarts

21 Taste »memo«

22 StutzfuB hinten links

23 Buchse fur Netzkabel

24 Netzschalter

25 StutzfuB hinten rechts, héhenverstellbar

26 Nothebel zum Entkuppeln
des Magazintransportantriebs

27 Stitzfull vorn rechts, hahenverstellbar

28 Stellrad fir Bildiberdeckung

29 lampenmodul, wechselbar




EINZELTEILE UND FUNKTIONEN

Teile-Nr. 38-43 in den Einzelabbildungen

38
39
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41

42/43

45

46
a7

Balterie-Knopfleiste

Stellschraube far vertikale Bildiber-
deckung

Projektionslampe, 24 W/150 W
Uberlastsicherung, T 2 Af250 V,
eingesetzt (fur Transport u. Elektronik)
Uberlastsicherung, T 8 A/250 V,
eingesetzt (fur Beleuchtung)
Entriegelungstaste fiir Lampen-Modul
Transportsicherung

Modul

Ersatzlampe

Einleitung




Einleitung

ZUR EINFUHRUNG

Der Rolleivision twin MSC 320 S ist ein ber als Hilfe bei Bedienfehlern und kleineren
optisch-elektronisches Prazisionsgerat, das Problemen. Eine Tabelle informiert tiber Bild-
iber alle zur Uberblendprojektion erforderli- wandgréBe und Projektionsabstande.

chen Ausstattungsmerkmale verfigt, Bild-
scharfe, Magazintransport, Diawechsel, Uber-
blenddauer und Diastandzeit werden Ober
Mikroprozessortechnik gesteuert. Die Fernbe-
dienung mit integrierter Timer- und Uber-
blendzeiten-5teuerung per IR-Ubertragung -
sorgt flir modernen Projektionskomfort. QO“eI
Dabei informieren sinnvoll aufeinander abge-

stimmte Kontrollanzeigen iiber den jeweiligen

Funktionsstatus. Das Wechselobjektivpro-

gramm bietet Brennweiten fur alle Ublichen

Projektionsabstande.

Ob nun als liebenswertes Hobby oder be-
ruflich genutzt — wir winschen Ihnen beim
Projizieren mit diesem Gerat viel Freude und
Erfolg.

Der MSC 320 S arbeitet mit LKM-, C5- und
dem Einheitsmagazin oder dem daraus ent-
wickelten koppelbaren CM 55/50-Magazin
von Rollei, Spezialmagazine, die ein Umsortie-
ren des Dia-Archivs zur Folge hatten, sind
nicht erforderlich.

Storende Dunkelpausen und harte Bildsprin-
ge sind passé: die Projektion in flieBenden
Ubergangen erdfinet neue Moglichkeiten der
kreativen Diaprojektion.

Damit Sie auch alle Maglichkeiten dieses
einzigartigen Projektors nutzen kénnen,
haben wir eine ausfihrliche Gebrauchsanlei-
tung zusammengestelit. Sie erklart als erstes
alle wichtigen Einzelteile und deren Funktio-
nen, gefolgt von einer Schnellinfarmation
uber die wesentlichen Bedienteile. Danach
werden Gebrauch und Funktion im Detail
beschrieben — im letzten Teil finden Sie Tips
aus der Praxis sowie einen nitzlichen Ratge-




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Eine Schnellinformation fir den eiligen An-
wender. Diese Kurzanleitung dient lediglich
dazu, die wichtigsten Handgriffe fur eine
Erstinbetriebnahme zu beschreiben.

Vor der Erst-Inbetriebnahme

3> Die Halteschraube 4 fir die Abdeckhaube
|dsen, Haube abnehmen und die Transport-
sicherung 45 entfernen.

» AnschlieBend die Haube wieder aufsetzen
und festschrauben.

& Hinweis: Transportsicherung aufbe-

ﬁ wahren und wieder einsetzen, wenn

" der Projektar z.B. im Servicefall ver-
schickt werden muf

Netzkabel anschlieBen

Das Gerat ist fur eine Netzspannung von 220
bis 240 Volt ausgelegt und verfugt Uber eine
automatische Freguenzerkennung.

»)» Netzkabel in Buchse 23 einstecken und
ans Stromnetz anschlieBen. Netzschalter 24
auf »—« eindriicken.

¢ Hinweis: Lultungsschlitze des Gerates

% bitte stets freihalten und keine Gegen-
* stande vor die Luftaustrittsoffnung

legen. Gerat niemals chne Haube in

Betrieb nehmen!

Kurzanleitung




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Magazin fiillen
(Einheitsmagazin, Rollei CM 55/50)

2> Maoglichst gleichartige Diarahmen verwen-
den - am besten Marken-Kunststoffrahmen
mit Glas oder glaslos. Empfehlenswert sind
dabei besonders die Diarahmen der Firma
geps

Scharfkantige Metall- oder Vollglasrahmen
sind ungeeignet!

»» Dias kopfstehend einsetzen, Schichtseite
zur Bildwand, einfach in gewiinschter Folge,
beginnend bei Magazinfach Nr. 1.

% # Hinweis: Alle nachfolgend beschriebe-
X nen Handhabungen beziehen sich aul
7 den Projektionsbetrieb mit Einheitsma-

gazinen nach DIN 108 oder dem seri-

enmaBig beigefigten Magazin Rollei
Ch 55/50.

Objektive einsetzen

»> Beide Objektive einschrauben, Linsen-
flachen dabei nicht berlihren.

Projektor und Bildwand aufstellen

»» Bildwand parallel zur Projektorfrontseite
aulstellen, Objektive in Hohe Bildwandmitte.
Empfohlene BildwandgréBe 1,50 x 1,50 m.
Projektionsabstand (bei 85/90 mm Brennwei-
te) ab 1,5 m — Tabelle Seite 52/53.

Kurzanleitung




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Einheitsmagazin einsetzen

»» Stellung der Greifernase am Greiferarm
iberprifen, dazu erst Taste 16 »stop/go« und
dann grune Taste 19 drucken. Der Greifer
fahrt heraus.

»» Greifernase 2 mit Randelschraube in waa-
gerechte Stellung bringen, wenn Pappslides
oder dunne Kunststoffrahmchen verwendet
werden.

¥ Magazin 1 mit Zahlenleiste nach auBen bis
zum deutlich spurbaren Anschlag einschieben.

»» Griine Taste 19 driicken. Diagreifer 3
fuhrt die ersten zwel Dias ins Gerat, Lampen
schalten sich automatisch ein und das 1. Dia wird
prajiziert.

Bildscharfe einstellen

» Erstes Dia am projizierenden Objektiv 8
scharfstellen.

»» Dann grine Taste 19 driicken, zweites Dia
am danach projizierenden Objektiv ebenfalls
scharfstellen. Alle folgenden Dias werden jetzt
autornatisch fokussiert — die »focus«-Tasten
15 bleiben jedoch funktionsbereit (override-
Funktion),

» Soll nicht mit Autofocus gearbeitet wer-
den, Taste 36 »autofocus off« driicken, Anzei-
ge durch rote LED. Fokussierung erfolgt dann
individuell tber die »focus«-Tasten 15,

Kurzanleitung




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Bildstand ausrichten

»» Das projizierte Bild auf die Bildwandmitte
einstellen: mit den DrehfiBen Bildhéhe und
waagerechten Bildstand einstellen.

3> Bei seitlichen Differenzen des Bildes wer-
den Projektor oder Bildwand parallel verscho-
ben.

Bildiiberdeckung justieren

Projektionsabstand mindestens 1,5 m mit
90 mm Objektiv

¥ Griine Taste 19 driicken, Uberblendung
beobachten und

»» prufen, ob ein seitlicher Versatz zwischen
beiden Bildern vorhanden ist.

Die Einstellung wird dabei am sinnvollsten mit
einer langeren oder Uber die mit »stop/go«-
Taste 16 eingefrorenen Uberblendzeit vorge-

nommen. Eine Verwendung maglichst gleicher
Rahmen ist beim Justiervorgang von Vortell,

»» Zum seitlichen Justieren Stellrad 28 drehen

Die vertikale Bilduberdeckung wurde werkssei-
tig eingestellt. Sollte dennoch ein stérender
Versatz mit gleichen Rahmen vorliegen, so
kann mit einem geeigneten Schraubendreher
an der Stellschraube 39 die Hohendifferenz

ausgeglichen werden.

Kurzanleitung




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Senderbatterie einlegen

> Integriertes Fernbedienungshandstlck 11
nach oben entnehmen. Batteriefachdeckel off-
nen, Knopfleiste 38 auf 9V-Blockbatterie
legen, Batteriepole festdriicken, Deckel
schlieBen.

»» Beim Fernbedienen darauf achten, daf3
Senderdioden 17 in Richtung Empfangs-Sen-
sor gehalten werden. Zwischen Sender und
Empfanger ist ein Mindestabstand von etwa
Tm nétig.

»» Zum Wiedereinsetzen Fernbedienungs-
handstiick ins Fach 10 dricken.

HINWEIS:

Ohne Batterie, kann das Gerdt jederzeit mit
eingesetzter Fernbedienung betrieben wer-
den.

Uberblenddauer einstellen

14 16 y _
Die Standard-Uberblendzeit des Gerates
betragt 2 Sekunden. Mit dieser Zeit arbeitet

das Gerat, wenn es eingeschaltet wird.

»» Soll die Uberblendzeit geandert werden,
eine der drei Tasten 14 sdissolve« driicken.
Wahlbare Uberblendstufen von 0,1/ 3 oder
6 Sekunden. Das Strichdiagramm zeigl die
entsprechende Tendenz an.

»» Mit der Taste 16 »stop/go« kann der
Uberblendvorgang auch angehalten werden
(Einfrieren) —= siehe auch Seite 24,

Kurzanleitung




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Bild wechseln

Vorwarts und ruckwarts:
»» griine Vortransporttaste 19 oder rote
Rucktransporttaste 20 driicken.

Mit Timer:

»» Magazin einschieben, Standzeit mit der
Taste 13 »timer« aktivieren, Tendenzdia-
gramm +/— uber Tasten 35, Standardzeit beim
Betdtigen der Taste »timer« ist 8 Sek. Beim
Driicken der Taste + 12 Sek. und beim
Dricken der Taste — 4 Sek. Werden die Tasten
+/— gleichzeitig gedruckt, stellt sich der Timer
wieder auf 8 Sek. ein.

Beim Eingeben der Timerzeit blinkt die rote
LED »limere.

»» Timerablauf durch Betatigen der griinen
Vortransporttaste 19 starten, die LED »timer«
leuchtet nun konstant.

»» Mit der Taste 16 »stop/go« kann der
Timerablauf auch unterbrochen werden.

»» Zum Abschalten des Timers Taste 13
stimer« driicken.

Kurzanleitung




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Kontrollanzeigen beachten

»» Die rote LED 18 am Fernbedienungshand-
stck dient als Blinkanzeige fir jeden eingegebe-
nen Befehl.

»» Die Timer-LED 35 informiert Gber den auto-
matischen Bildwechsel mit Zeitschaltung.

LED blinkt = Bildstandzeil wurde eingegeben
oder Timer bzw, Uberblendung wurde unterbro-
chen.

LED leuchtet konstant = Timer lauft.

2 Im LED-Display 32 werden die unterschiedli-
chien Betriebsarten angezeigt. Bei Standardbetrieb
{wie hier beschrieben) erscheint »manuell«. Uber
die Taste 30 »mode« kénnen andere Betricbsar-
ten gewahlt werden (—= Hinweise zum
Gebrauch Seite 27).

»» Die LED bei der »autofocus off«-Taste 36
zeigt durch Leuchten an, dafl der Autofocus aus-
geschaltet ist.

»» Die LED an der »modul«-Taste 34 signalisiert
Funktionsablaufe im mode »autos und srecorde.

{(—= Hinweise zum Gebrauch Seite 33 - 38)

Kurzanleitung




DAS WICHTIGSTE IN KURZE

Magazin entnehmen

Ganz durchgelaufenes Magazin:
32 In Laufrichtung herausziehen.

Teilweise durchgelaufenes Magazin:

¥» Taste 12 wend« driicken, Projektor fihrt
den letzten Eingabebefehl zu Ende, der Dia-
greifer fihrt die geladenen Dias in die Facher
zurtick. Das Magazin wird automatisch in die
Staristellung zurtickgefahren und kann ent-
nommen werder.
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Vor der Erst-Inbetriebnahme

¥»» Die Halteschraube 4 fiir die Abdeckhaube
losen, Haube abnehmen und die Transport-

sicherung 45 entfernen

¥ AnschlieBend die Haube wieder aufsetzen
und festschrauben.

HINWEIS:

Transportsicherung aufbewahren und wieder
einsetzen, wenn der Projektor z.B. im Service-
fall verschickt werden muB.

Netzkabel anschlieBen

Das Gerat ist fiir eine Netzspannung von 220
bis 240 Volt ausgelegt und verfigt tber eine
automatische 50/60 Hz-Frequenzerkennung.

»> Netzkabel in Buchse 23 einstecken und
ans Stromnetz anschlieBen. Netzschalter 24
auf »—« eindriicken.

Der Projektor ist nur fur einen Betrieb mit
Wechselspannung ausgelegt!

4 # ACHTUNG: Luftungsschlitze des
x Gerates bitte stets freihalten und
" keine Gegenstande vor die Luftaus-

tritis6ffnung legen. Gerat niemals
ohne Haube in Betrieb nehmen!

HANDHABUNG

Vorbereitungen



HANDHABUNG

Magazin fiillen
Einheitsmagazin Rollei C\M 55/50

Allseitig abgerundete »automatensichere«
Kunststoffrahmen bis zu 3,2 mm Starke mit
maoglichst glatten Flachen eignen sich am
besten. Besonders empfehlenswert sind Dia-
rahmen der Firma Eh_évfs-é. . die ein umfangrei-
ches Sortiment der unterschiedlichsten Rah-
menausfihrungen und -formate anbietet.

% a Verbogene Pappslides, Metallrahmen
x oder selbst umklebte Vollglasrahmen
# " mit scharfen Ecken und Kanten sind

nicht geeignet, da sie Stérungen ver-
ursachen.

Gleichartige Diarahmen sichern die
optimale Deckungsgleichheit beim
Uberblenden.

Es sollten nur Marken-Magazine aus licht-
undurchlassigem Material verwendet werden,
da sonst Funktionsstorungen am Gerat auf-
treten konnen.

Eine ideale Erganzung zum twin M5C 320 5
sind die Rollei CM 55/50 Magazine. Diese
Magazine fur jeweils 50 Dias kénnen vor oder
wahrend der Projektion leicht aneinanderge-
koppelt werden. Sie erméglichen dadurch eine
kontinuierliche Hintereinanderprojektion meh-
rerer Magazine ohne Unterbrechung. Erleich-
tert wird die Vorfihrung durch Magazinbahn-

B verlangerungen (im Zubehorprogramm), die
B einfach am Projektor eingehangt werden,
2 Die Rollei CM 55/50 Magazine lassen sich
E auch bei den meisten anderen handelsibli-
>‘5 chen Diaprojektoren verwenden.

..... IR, .




HANDHABUNG

Dias einsetzen

2> Magazin mit Zahlenleiste rechts, Dias
kopfstehend mit Schichtseite zur Bildwand, in
gewulnschter Reihenfolge, beginnend bei
Magazinfach Nr. 1 einsortieren.

LKM-Magazin

LKM-Magazine sind fdr alle Diarahmen bis
2 mm Starke verwendbar. Aus Grinden der
Betriebssicherheit wird die Verwendung von
Rahmenstarken von 1,5 — 2 mm beim LKM-

Magazin empfohlen. Rahmenstarken unter
1,5 mm sollten deshalb nur mit dem Einheits-
magazin verwendet werden. Auch bei Benut-
zung dieser Magazine einheitliche, gleicharti-
ge Diarahmen fiir die optimale Deckungs-
gleichheit verwenden. Magazine in Ausfih-
rungen fir 60 oder 80 Dias sind lieferbar
{nicht im Rollei-Lieferprogrammy.

C5-Magazin

€5 Magazin verwendet die speziell dazu kon-
zipierten CS-Diardhmchen. Diese Rahmchen
sind mit einer umlaufenden Profilkante aus-
gestattet, die in die Fithrungen der Diafacher
eingreift. Andere Rahmchen kénnen nicht
verwendet werden. C5-Magazine gibt es fur
40 oder 100 Dias (nicht im Rollei-Lieferpro-
gramm).

Objektive einsetzen

Beide Objektive in ihre Fassungen einschrau-
ben. Dabei Fingerabdriicke auf den Linsen-
flachen vermeiden.

Vorbereitungen

—
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HANDHABUNG

Magazin einsetzen

Bel Verwendung von Einheitsmagazinen ist
stets die Greifernase 2 waagerecht zu stellen,
wenn Pappslides oder diinne Kunststoff-
rahmchen verwendet werden.

»» Dazu bei eingeschaltetem Projektor die
Taste »stop/go« 16

»» und anschlieBend die grine Taste »Vor-
transport« 19 driicken. Der Greifer 3 fahrt
heraus.

»» Randelschraube am Diagreifer andricken,
um 90° drehen und zurickfedern lassen,

»» Griine Taste »Vortransport« 19 dricken,
der Diagreifer fahrt zurdck in Ausgangsposi-
lion.

Bei Betrieb mit LKM- oder CS-Magazinen

»>» Die waagerechte Greifernase in senkrechte
Stellung bringen.

2> Das gefiillte Magazin in Projektionsrich-
tung mit der Zahlenleiste nach aufien (CS-
Magazine: Zahlenleiste innen) bis zum
Anschlag in die Magazinbahn einfihren,

¥ Grane Taste »Vortransporte 19 dricken,
der Diagreifer 3 bringt jetzt nacheinander das
erste und zweite Dia in den Projektor und
beginnt durch automatisches Einschalten der
Lampe mit der Projektion.

Vorbereitungen




HANDHABUNG

Diafach anfahren

Soll die Projektion nicht mit dem ersten Dia
beginnen, sondern mit einem beliebigen Dia
etwa aus der Magazinmitte, so kann das
Magazin nach dem Einsetzen vorgefahren
werden.

»» Dazu vordere »focus«-Taste 15 so lange
gedriickt halten, bis das Magazin die ge-
winschte Position erreicht hat.

> Nach Loslassen und erneutem Dricken der
Taste wird der Transport in Einzelschritten
durchgetiihri.

2 Fir die Korrekiur des evtl. zu weit vorge-
fahrenen Magazins kann sinngegemal mit der
hinteren »focus«-Taste 15 verfahren werden.

Diese Sonderfunktion ist nur so lange wirk-
sam, bis ein Transportbefehl mit Taste 19 oder
per Impulsgabe von Tonlrager-Steuergerdten
erfolgt.

Vorbereitungen




Vorbereitungen

HANDHABUNG

Projektor und Bildwand aufstellen

»» Gerét richtig aufstellen: Frontseite parallel
zur Bildwand, Objektive in Hohe der Bild-
wandmitte, auf ausreichenden Freiraum fr
KabelanschiuB und Magazinlauf achten. Ein
fester, waagerechter Stand ist wichtig, ein
stabiler Projektionstisch sehr zu empfehlen.
Luftschlitze des Gerdtes immer frei lassen.

Bildstand ausrichten

»» Das projizierte Bild auf die Bildwandmitte
ainstellen: mit den DrehfuBen Bildhdhe und
waagerechten Bildstand einstellen.

¥ Bei seitlichen Differenzen des Bildes wer-
den Projektor oder Bildwand parallel verscho-
ben.

»» GroBere Hohenunterschiede des Bildes
zur Bildwandmitte nur durch paralleles
Hohersetzen des Projektors oder des Projekti-
onstisches ausgleichen, um trapezférmige
Bildverzerrungen zu vermeiden.

4 ACHTUNG:

. Starkere Schraglagen, z.B. Hoherstel-
" len der Projektorvorderkante iber den
verstellweg der DrehftiBe hinaus, sind
unzuldssig.




HANDHABUNG

Bildscharfe einstellen

¥» Das Bild vom Dia Nr. 1 durch Drehen am
projizierenden Cbjektiv 8 scharfstelien.

»» Danach die griine Taste 19 driicken und
das folgende Bild am anderen Objektiv scharf-
stellen.

Diese »Grundeinstellung« von Hand ist nur
einmal notig — danach regelt das Autolocus-
Systemn die Bildscharfe an beiden Objektiven
vollautomatisch nach.

Eine neue Grundeinstellung muB erfolgen,
wenn man die Objektive wachselt, den Projek-
tionsabstand oder die Brennweiten bei Vario-
Objektiven verandert.

Wurde das Magazin mit glaslosen Diarahmen-
gefiillt, so kann es vorkommen, ~af sich die
Dias durch Warmeeinwirkung etwas walben.
Auch in solchen Fallen regelt der Autofocus
die Bildscharfe automatisch.

Die manuell bedienbaren »focus«-Tasten blei-
ben standig funktionsbereit, auch bei einge-
schaltetem Autofocus-System. Eine gedrickte
sfocus«-Taste (berspielt also das Autofocus-
Systemn durch ihre »override«-Funktion. Das
Blinken der LED bei Taste 36 zeigt an, dal3
wahrend des soehen projizierten Dias der
Autofocus abgeschaltet ist. Er wird entweder
durch Drilcken der Taste 36 oder den ndch-
sten Transportbefehl wieder aktiviert, Die LED
erlischt.

¥ Soll nicht mit Autofocus gearbeitet wer-
den, Taste 36 »autofocus off« driicken, LED
leuchtet.

Varbereitungen




HANDHABUNG

Bildiiberdeckung einstellen

2> Griine Vortransporttaste 19 dricken,

»» Uberblendung beobachten und prifen, ob
beide Bilder exakt aufeinander projiziert oder
seitlich versetzt sind.

»» Idealerweise sollte man bei Mitte einer
langeren Ubertragungzeit mit der »stop/go«-
Taste 16 die Uberblendung stoppen und die
Einstellung vornehmen. Die Verwendung von
moglichst gleichen Rahmen erleichtert die Jus-
tage.

»» Zum Einstellen das Stellrad 28 drehen.
1,5 m Mindestabstand zur Bildwand einhalten.

Die Bildhahenverstellung wurde werkseitig
eingestellt. Sollte dennoch ein storender Ver-
satz mit gleichen Rahmen vorliegen, so kann
mit einem geeigneten Schraubendreher an der
Stellschraube 39 die Héhendifferenz ausgegli-
chen werden.

Vorbereitungen




HANDHABUNG

Fernbedienung

¥» Zum Bedienen direkt am Projektor bleibt
das IR-Handstlck 11 eingesetzt.

»» Fir die Fernbedienungsfunktion wird es
aus dem Aufhewahrungsfach nach oben ent-
nommen,

> der Deckel gedffnet und mit der Batterie
(9-VE-Block) bestiickt. Knopfleiste 38 auf Bat-
teriepole festdricken, Batterie einlegen und
Deckel schlieBen.

2> Beim Fernbedienen richtet man die Sende-
dioden 17 in Richtung Empianger. Zwischen
Sender und Empfanger ist ein Mindestabstand
von etwa 1 m notig.

»» Nach dem Gebrauch wird das Handstiick
ins Aufbewahrungsfach 10 eingesetzt und
festgedriickt.

# ACHTUNG
Um Funktionsstérungen beim Bedie-

nen zu vermeiden, darf der IR-Empfan-
gersensor 5 nicht durch starkes Fremd-
licht gestart werden, wie z.B. direktes
Lampenlicht oder ungeddmpftes Ta-
geslicht unmittelbar tiber dem Sensor.

Vorbereitungen




GEBRAUCH

Uberblenddauer einstellen

14 16
Die Standard-Uberblendzeit des Gerétes |
betragt 2 Sek. Mit dieser Zeit arbeitet das
Gerat, wenn es eingeschaltet wird.

2 Soll die Uberblendzeit verandert werden,
eine der drei Tasten 14 sdissolves driicken.
Wahlbar sind Uberblendstufen von 0,1/ 3 und
6 Sek. Das Strichdiagramm zeigt die entspre-
chende Tendenz an.

2> Mit der Taste 16 »stop/go« 86t sich der
Uberblendvorgang einfrieren

» und durch erneutes Driicken der Taste
forisetzen.

Bildwechseln vorwarts:

In der Reihenfolge der im Magazin einsortier-
ten Dias:

» grine Taste 19 jeweils einmal kurz ein-
driicken.

Bildwechseln riickwarts:

In entgegengesetzer Reihenfolge, um z. B, ein
schon gezeigtes Bild zu wiederholen:

> rote Taste 20 jeweils einmal kurz ein-
driicken,

# Beim Umsortieren oder voriibergehes
den Entnehmen einzelner Dias wah-

=

4. Die Einzelbildprojektion ist nur mit
f'% eingesetziem Magazin maglich, da
rend der Projektion miissen die beidg

3 das Magazin auch eine Steuerfunktion

£ besitzt. frelen Facher im Magazin zum Riicks
s fuhren der gerade projizierten Dias
Z unbedingt (1) freibleiben.

b




Rollenasior

HINVVEIS:
Der Timerbetrieb arbeitet nur in Vorwartspro-

jektion.

GEBRAUCH

Automatischer Bildwechsel
mit Zeitschaltung (Timerbetrieh)

¥ Die automatische Bildstandzeit wird durch
kurzes Dricken auf die Taste 13 »timer« akii-
viert

¥» und der Ablauf durch Driicken der grinen
s\ortransport«-Taste 19 gestartet.

Zum Verandern der Standzeit verfahrt man
wie folgt:

»» Die Standardzeit beim Betatigen der Taste
13 »timer« ist 8 Sek.

¥» Durch Druck auf Taste s+« wechselt die
Bildstandzeit auf 12 Sek.

»» __und bei Druck auf Taste »—« auf 4 Sek.

»» Werden »+/—«-Tasten gleichzeitig
gedriickt, stellt sich der Timer wieder auf 8
Sek. ain.

»» Zum Abschalten der Zeitschaltung die
Taste 13 »timer« betdtigen.

¥» Bei einer Eingabe der Standzeit Uber die
Tasten 35 blinkt zundchst die rote Timer-LED
und leuchtet konstant, wenn der Start (ber
die griine Vortransport-Taste 19 erfolgt.

¥» Die Zeitschaltung 1&Bt sich jederzeit mit
der Vortransport-Taste 19 fiir einen Bildwech-
sel unterbrechen und 18uft dann wieder wei-
ter.

»» Bei Dricken der roten Rucktransport-Taste

20 wird der Timer geltscht und ein Bildwech-

sel rickwarts durchgefahrt. Soll danach weiter
mil automatischer Zeitschaltung projiziert wer-
den, ist der Timerablauf neu einzugeben.

Projektion




GEBRAUCH

Memofunktion wahlen:

2> Mit der Taste 21 »memo« kénnen pro
Magazin bis zu 16 beliebig ausgewanhlte Dias
wahrend der Projektion elektronisch abgespei-
chert und nach beendeter Projektion noch-
mals in der entsprechenden Reihenfolge abge-
rufen werden.

»» Dazu bei jedem als Wiederholung ge-
winschten Dia die Taste 21 »memo« kurz ein-
driicken,

»» Nach beendeter Projektion projiziert das
Gerat automatisch das zuerst gewahlte Dia.

2> Alle weiteren gespeicherten Dias werden
anschlieBend Gber die griine Taste 19 abgeru-
fen.

HINWEIS:
Ein automatischer Abruf im Timerbetrieb ist
nicht méglich.




GEBRAUCH

Kontrollanzeigen

»» LED 18 am Fernbedienungshandstick
dient als Blinkanzeige fir jeden eingegebenen
Befehl,

»» Die Timer-LED 35 informiert (iber den
automatischen Bildwechsel mit Zeitschaltung.

LED blinkt = Bildstandzeit wurde eingegeben
oder Timer bzw. Uberblendung
unterbrochen

LED leuchtet konstant = Timer |2uft

Im Display 32 werden die unterschiedlichen
Betriebsarten angezeigt.

manual = Standardbetrieb

test = singebene Befehle laufen Gber den
Arbeitsspeicher automatisch ab

auto = Automatikbetriel, aus dem Madul
tibernommen, Programm lauft ab

record = Aufnahmebetrieb, Modul kann mit
Arbeitsspeicher-Prograrmm geladen
werden

¥» Die Autofocus-Off-LED 36 zeigt durch
Leuchlen an, daB der Autofocus ausgeschal-
tet ist.

»» Die rote LED 34 »modul« signalisiert im
Betrieh »auto« und »record« einen durchzu-
fihrenden Eingabebefehl mit der Taste
»auto«,

Projektion
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GEBRAUCH

Magazin wechseln

Das Magazin ist vorwarts oder rickwdrts ganz
durchgelaufen:

»» Magazin in oder entgegen Projektionsrich-
tung entnehmen, Neues Magazin einsetzen

»» ... mit griner »Vortransports-Taste 19
fortfahren,

Teilweise durchgelaufenes Magazin:

»» Taste 12 »end« drucken, Projektor fihrt
den letzten Eingabebefehl zu Ende, der Dia-
greifer fihrt die im Eingriff befindlichen Dias
in die Facher zuruck. Das Magazin wird auto-

matisch in die Startstellung zurtickgefahren
und kann entnommen werden, Alle eingege-
benen Funktionsbefehle sind geléscht.

# ACHTUNG:
% Beim Projizieren aus unterschiedlichen
; Magazinen (Standard, LKM, C5) da-
rauf achten, dal3 sich die Greifernase
in der richtigen Position befindet.

Magazin nur entnehmen oder ein-
fuihren, wenn der Projektor eingeschal-
tet ist! (— siehe Seite 18)




GEBRAUCH

Betrieb mit Rollei CM 55/50-Magazinen

Um ein stérungsfreies An- und Abkoppeln des
Rollei CM 55/50 beim Projizieren zu gewéhr-
leisten, ist folgendes zu beachten:

»» Das erste Magazin bis zum Anschlag vor-
schieben und vortransportieren.

Das Einhaken des zweiten Magazins sollte
spdtestens beim 45, Dia des ersten Magazins
erfolgen. Das Abnehmen des ersten Magazins

kann ab dem 6. Dia, sollte aber spatestens
9 beim 12. Dia des Zweitmagazins erfolgen.

»» Dazu das Magazin durch leichtes Anheben
aushaken und dabei nach oben abnehmen.

Bei der Verwendung der Magazinbahnverlan-
gerung kann das Abnehmen des ersten Maga-
zins zu einem spateren Zeitpunkt erfalgen.

2» Die Magazinbahnverlangerungen werden
mil inren Ansatzbolzen in die Formlécher der
Magazinbahn 9 eingesetzt und rasten dort
federnd ein.

% ACHTUNG:
i . Auch mit angesetzten Magazinbahn-

verldngerungen ist nur der Transport
von 2 Magazinen zulassig.

Das Rollei CM 55/50-Magazin kann
ohne Koppellunktion auch als norma-
les Diamagazin in allen Projektaren,
die fur diesen Magazintyp konzipiert
sind, verwendet werden.

Projektion
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GEBRAUCH

Vorgehensweise im Stérungsfall

Im Stérungsfall schaltet der Projektor automa-
tisch das Licht aus, und das Pausenlicht 37
schaltel sich blinkend ein,

Projektor nicht ausschalten!

» Auf Taste nend« driicken, der Projektor
versucht selbsttdtig die Stérung zu beheben
und das Magazin herauszufahren.

Eventuell noch im Projektor befindliche Dias
werden herausgegeben. Die Beendigung des
Ablaufs wird durch konstantes Leuchten des
Pausenlichts angezeigt, der Projektor ist wie-
der betriebsbereit.

Kann der Fehler auf diesem Wege nicht beho-

ben werden, so ist wie folgt vorzugehen:
¥ Projektor ausschalten,
»» Netzkabel abziehen (!) und

»» Abdeckhaube abnehmen.

Befindet sich der Greiferarm 3 blockiert
im Magazin oder in der Diabiithne:

» Greiferarm in freibewegliche Richtung her-

ausziehen bzw. zurtckschieben und Dia hier-
bei in das Magazin oder in die Diabihne
zurtckfihren,

Behindert der Greiferarm 3 oder ein ein-
geklemmtes Dia nicht das Magazin,

»» so kann dieses, falls erforderlich, durch
seitliches Zuriickdriicken des Nothebels 26
aus der Magazinbahn herausgezogen wer-
den.

Nach einemn Stérungsfall wird beim Wieder-
einschalten des Gerates das Magazin automa-
tisch in die Startposition zurtickgefahren und
geladene Dias heraustransportiert.,

Soll der Weitertransport von der
Abbruchstelle aus erfolgen,

»» Magazin bis zum Anschlag einschieben

»» und Diafach mit der »Focus«-Taste 15
anfahren.



GEBRAUCH

Tritt eine Unterbrechung wahrend eines Pro-
grammablaufs auf, so ist wie beschrieben, die
Storung zu beseitigen. Das Programm mulB
neu eingegeben werden, falls das Gerat aus-
geschaltet wurde. Mit der »focus«-Taste bis
zum letztgezeigten Dia vorfahren

»» und mit griner »Vortransport«-Taste 19
den Fortlauf des Programms aktivieren,

¥ ACHTUNG: Erfolgt keine Anzeige
% nach dem Wiedereinschalten des

* Gerates, Gerat kurz ausschalten, war-
ten und erneut einschalten,

Stand-by-Betrieb

»» Soll das 1. Dia mit dem ersten Transpori-
befehl ohne Verzégerung projiziert werden,

2> Magazin einsetzen,
») Taste »stop/go« 16 und danach
»» griine »Vortransport«-Taste 19 drlcken.

»» Nach dem Laden der ersten beiden Dias
befindet sich der Projektor nun im Stand-by-
Betrieb und projiziert mit dem nachsten Trans-
portbefehl der grunen »Vortransport«-Taste
19 das 1.Dia.

Nach der Projektion

»» Magazin entnehmen,

»» Luftermotor zum Abkihlen des Gerites
noch einige Minuten weiterlaufen lassen,

»» dann Symbol »0O« am Netzschalter 24 ein-

driicken.
c
2
» Netzkabel abziehen und vom Netz losen. %
» Fernbedienung im Fach 10 unterbringen. g
....................................................................................................................... G




Programmieren

DIASCHAU ABSPEICHERN

Die Projektoren werden werkseitig mit einem
Modul 100 ausgestattet, In diesem Pro-
grammspeicher-Chip kann jeweils eine Dia-
schau abgespeichert und jederzeit wieder vor-
gelthrt werden. Weitere Module sind als Zu-
behor erhdltlich und stehen in zwel Ausfiih-
rungen for je 100 und 300 Dias zur Verfu-
gung. Das Modul 300 besitzt zur besseren
Unterscheidung ein rotes Gehduse, Eine
Kennzeichnung der im Modul archivierten
Schau erfolgt mit handelstblichen Selbstkle-
beetiketten auf der Oberseite des Maoduls.

Das Abspeichern einer Diaschau kann immer
nur fir ein Magazin vorgenommen werden.
Mit den koppelbaren Rollei Chi 55/50 Maga-
zinen kann man eine sinnvolle und nahtlose
Schau von bis zu etwa 400 Dias abspeichern.

Folgende Funktionen und Méglichkeiten sind
durchfiihrbar.




DIASCHAU ABSPEICHERN

Ablauf der Diaschau festlegen

12 13 14 15 16

2> Magazin in den Projektor einschieben,

»» grine Taste »Vortransporte 19 driicken.
Der Diagreifer fihrt die ersten beiden Dias in
das Gerat und beginnt mit der Projektion von
Dia 1.

»» Nun kénnen die gewtinschten Uberblend-
zeiten individuell Gber die sdissolve«-Tasten
14 eingegeben werden.

»» Die Diastandzeit ergibt sich dann automa-
tisch aus den zeitlichen Abstanden zwischen
den jeweiligen Transportbefehlen mit der
Taste 19. Alle Eingabebefehle beziehen sich
immer auf das gerade projizierte Bild.

Das bedeutet fiir die Uberblendzeit, dal im
nachhinein die Uberblendung korrigiert, aber
beim sichtbaren Bild auf der Leinwand nicht
mehr wirksam ist, da die Uberblendung
bereits vollzogen wurde, und zwar in der
zuvor gewahlten Uberblendphase.

Alle gewdhlten Uberblend- und Standzeiten
hdlt der Arbeitsspeicher des Gerates fest.

Einfrieren {Sandwich) ist nichtl speicherbar.

Nach dem Magazindurchlauf kann entweder
die soeben festgelegte Schau in das Modul
abgespeichert oder ein Testlauf durchgefiihrt
werden.

Bei einem Testlauf kénnen dann noch Korrek-
turen in der Uberblend- oder Diastandzeit
vorgenommen werden.

Programmieren
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Bei Bedarf kann man die Magazine auch teil-
abspeichern. Daflr wird einfach nach dem
letzten fur die Schau vorgesehenen Dia die
Taste 12 »end« gedriickt,

Soll die Diaschau erst mit Dias etwa aus der
Magazinmitie beainnen, so ist das Magazin
anzusetzen und mit den »focus«-Tasten 15 so
weit vorzufahren, bis das gewiinschte Dia vor
dem Greifer steht,

Testlauf:

12 13 14 15 16

»» Nach beendeter Vorfilhrung mit Taste
smode« 30 auf Betriebsart »test« schalten

»» und Magazin mit Taste 19 starten.

Jetzt wiederholt der Projektor die entspre-
chend gespeicherte Diaserie.

» st es nétig, bestimmte Dias in ihrer Uber-
blend- bzw. Standzeit zu verandern, Taste 16
nstop/go« driicken,

» iiber die Tiptasten eine andere Uberblend-
oder Standzeit eingeben

¥ und entweder durch Dricken der
sstop/go« oder Taste 19 den Testlauf fortset-
zen.

Fortlaufende Rickwartsbefehle Uber die rote
»Ricktransporte-Taste 20 werden vom Geradt
nicht angenommen, Ein Ricktransport auf das
letzte Dia ist jedoch mdglich.

e Programmieren
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GEBRAUCH

Im Testbetrieb kann nur mit den Tasten 19
»Vortransports, 20 »Ricktransport«, 14 »dis-
solve«, 13 »Timer«, 16 »stop/go« und 12
»end« eigegriffen werden.

Nach dem Durchlauf fahrt das Magazin an
den Anfang zur(ck und kann erneut getestet
oder die festgelegte Diaschau ins Modul
abgespeichert werden.

HINWEIS:

Wahrend des Abspeicherns der Schau darf
das Gerat nicht ausgeschaltet werden, da

sonst alle Informationen im Hauptspeicher
gelscht sind.

HINWEIS:

Der IR-Empfanger 5 darf wahrend des Festle-

gens einer Diaschau keiner direkten Lichtquel-
le (z.B. Schreibtischlampe oder ungedampftes
Tageslicht) ausgesetzt sein.

Programmieren
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DIASCHAU ABSPEICHERN

Speicherung in das Modul

Bei der Speicherung in das Modul tibertragt der
Mikroprozessor im Gerat alle Daten aus dem
Haupt- bzw. Arbeitsspeicher in das Modul.

»> Dazu mit Taste 30 smode« die Funktion
srecorde wahlen, dabei blinkt die rote LED 34

»modul«,

» Tasle 34 »madul« driicken, die LED blinkt
jetzt schneller. Das Schnellblinken dient als War-
nung, um darauf hinzuweisen, dafl moglicher-
weise eine Datentibermittlung in ein bereits gela-
denes Madul erfolgt und das darin gespeicherte
Programm Gberschrieben (1) wird.

»» Nach erneutem Driicken der Taste 34
smodule, wird die Diaschau in das Modul gela-
den. Jetzt leuchtet die LED wahrend des Ladens
stetig und erlischt, wenn der Vorgang beendet

Ist.

Befindet sich kein Maodul im Fach 33, so wird
dies durch Weiterblinken der LED angezeigt.
Mach dem Abspeichern wechselt die Betriebsart
automatisch auf »manuell«

2> Modul entnehimen und zusammen mit der

Diaschau archivieren.

w
o




DIASCHAU ABSPEICHERN

Reicht die Speicherkapazitat von Modul 100 fir
eine vorprogrammierte Diaschau mit koppelba-
rem Magazin nicht aus, dann blinkt die LED
smodul« nach dem Abspeichern ebenfalls.

»» Nach wiederholtern Driicken wird die Dia-
schau —soweit maglich— in das Modul geladen.
Das letzte abgespeicherte Bild wird dann bei der
Vorflhrung weich ausgeblendet,

»» Modul entnehmen,

2> Modul 300 einsetzen und Programm neu
abspeichern. Bei sehr langen Diaserien, die auch

tber die Speicherkapazitdt vom 300er Modul
hinausgehen, wird auch nur das abgespeichert,
das die Kapazitat des 300er Moduls nicht ilber-
steigt. Das letzte abgespeicherte Bild wird bei der
Vorflihrung weich ausgeblendet.

Programmieren
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DIASCHAU ABSPEICHERN

Wiedergabe einer gespeicherten Schau aus
dem Modul

> Gerdt in Betrieb nehmen,
»» Modul 46 in Fach 33 einsetzen,

> Mit Taste 30 »mode« Betriebsart »auto«
wahlen, Rote LED »modul« blinkt,

» Modul-Taste 34 driicken.

Stetiges Leuchten der LED zeigt an, dal die
Daten aus dem Modul in den Arbeitsspeicher
ubertragen werden, Nach Datentbermittiung
erlischt die rote LED.

»» Durch Driicken der Vortransport-Taste 19
die automatische Projektion aktivieren.

»» Uber die Betdtigung der Taste 15 kann die
Vorfihrung an jedem Programmpunkt star-
ten.

2> Im automatischen Betrieb kann man auch
mit der »memo«-Taste 21 bis zu 16 Dias fur
eine anschlieBende Wiederholung kennzeich-
nen.

Mit den Tasten 19 »Vortransports, 14 »dissol-
veg, 13 »Timer«, 16 »stop/go« und 12 »end«
kann jederzeit in das laufende Programm ein-
gegriffen werden.

2> Nach Beendigung der Diaserie Magazin
entnehmen.

...................... sessssssasssssnsnnnns

1
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DIASCHAU ABSPEICHERN

Timerzeit 16schen

Sind bei der automatisch ablaufenden Dia-
schau die programmierten Diastandzeiten
nicht gewiinscht, weil zu den einzelnen Dias
frei kommentiert werden soll, so kann die
Timerzeit fur die gesamte Schau geloscht
werden. Das geschieht nach Einlesen der
Daten aus dem Modul in den Arbeitsspeicher
durch

»» Wahlen der Betriebsart »record« mit der
Taste 33 smode«.

e ——

> AnschlieBend Taste 13 »timer« driucken.
Jetzt sind alle Timerzeiten aus dem Arbeits-
! speicher geldscht.

»» Der Bildwechsel geschieht (iber die »Vor-
transport«-Taste 19, wobei mit den gespei-
cherten Uberblendzeiten gearbeitet wird.

ll Diese Vorgehensweise ist auch bei der Ton-
bandsteuerung notwendig, da die Trans-

' portbefehle Gber die Impulsgabe vom Diatakt-

| geber oder AV-Recorder ausgefuhrt werden.

i

r

.
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Hinweise

TIPS FUR DIE PRAXIS

ersasssssesssssrrsannns sansanirunas

Die Bildwand

ist mitentscheidend fiir die Projektionsqualitat.
Empfehlenswert ist eine Spannvorrichtung fir
eine faltenfreie Oberflache.

»» Die Bildwirkung wird mit zunehmender
Bildgréfie wesentlich besser, Die Bildwand
deshalb grof3 genug wahlen — etwa
150x150cm in normalen Wohnréumen. Bild-
waénde von 180x180 cm bis 300x300 cm eig-
nen sich fir groBe bis sehr groBe Raume.

2 Bildwand senkrecht (und parallel zur Pro-
jektarfrontseite) aufstellen, Bildwandmitte in
Héhe der Objektive und etwa 25 cm iiber
Augenhohe der Betrachter.

¥ In sehr groBen Raumen |aBt sich der Bild-
stand besser ausrichten, wenn die Bildwand
etwa 5-10% zum Projektor geneigt aufge-
stelit wird.

» Tip fir kleine Raume: Projektor im Neben-
raum aufstellen und durch die offene Tir pro-
jizieren.

HINWEIS:
Die Tabelle aufl Seite 52/53 informiert iiber alle
wissenswerten Daten von BildwandgroBe und
Projektionsabstand.

Objektive wechseln

»» Objektive durch Linksdrehung heraus-
schrauben.

»>» Zwei Objekiive gleicher Brennweite nach
dem Saubern der duBeren Linsenflachen ein-
schrauben,

2> Grundeinstellung der Bildschdrfe erneu-
ern.

»» Vario-Objektive mit veranderlicher Brenn-
weite zwischen 70 und 120 mm sind emp-
fehlenswert fiir die Projektion in unterschied-
lich groBen Raumen wie auch zur bequemen
Anpassung der Bild- bzw. DiagréBe an das
Bildwandformat.

Die Rollei AV-Apogone und AV-Xenotar-Ob-
jektive von Schneider Kreuznach werden sehr
hohen Anpriichen hinsichtlich Randscharfe,
Ausleuchtung und Farbtreue gerecht. Sie gel-
ten als Hochleistungsobjektive fir die Diapro-
jektion, um die hohe Bildleistung moderner
Kameraobjektive uneingeschrankt zu Gbertra-
gen.




Die anspruchsvolle Diaschau

»» Alle Dias kritisch sortieren, unscharfe und
fehlbelichtete aussondern.

2> Standigen Wechsel zwischen Tageslicht-
und Blitzaufnahmen, Quer- und Hochformat
sowie wahllose Folgen persénlicher Erinne-

rungsbilder vermeiden.

»» Gestaltete Bildfolgen mit etwa gleicher
Farbstimmung und insbesondere Bildserien
mit Steigerungseffekt oder SchnappschuBrei-
hen sind wirkungvoller,

¥» Schérfe und Bildstand vor Beginn der Dia-

schau einregeln.

¥) Slets eine Reservelampe bereithalten. Ein
Lichtzeiger ist sehr zu empfehlen.

»» Die Anzahl der Dias auf ein zumutbares
Wal begrenzen.

»» Eine »nHalbzeitpause« halt das Interesse
der Zuschauer wach.

2> Als letztes Dia ein besonders stimmungs-
volles auswahlen.

¥» Eine gedampfte Raumbeleuchtung vor
und besonders nach der Projektion wird vom
Betrachter als angenehm empfunden.

»» lede Diaschau gewinnt durch passende
Hintergrundmusik, die dem film- und fernseh-
gewohnten Zuschauer den fehlenden Ton er-
setzt.

TIPS FUR DIE PRAXIS

Die Tonbandsteuerung

Der Projektor verflgt hierflr Gber die beson-
dere AnschluBbuchse 31. Fur einfache Verto-
nungsarbeiten werden folgende Gerdte emp-
fohlen:

— GEBUHR DIA-AV-Recorder 02
KINDERMANN AV-Stereo-Radio-Recorder.
Es handelt sich dabei um Stereo-Recorder mit
Freehead-Spur und integriertem Diataktgeber
fur die Projektorsteverung. Zur Verbindung
von Recorder und Projektor wird das Rollei-

Adapter-Kabel 83 881 benotigt. Der An-
schiufl erfolgt am Projektor (ber die Buchse
25, Das Kabel ist 1,50 m lang.

Fir den gehobenen Bedarf an Vertonungsar-
beiten empfehlen sich Gerate von Yamaha,
Tascam oder Fostex.

Diese Gerate arbeiten mit einem externen
Diataktgeber z. B. Rollei RCP Slide-Synchroni-
zer 62656. Es sind dabei die Bedienungsanlai-
tungen der Geratehersteller zu beachten.

HINWEIS:

Da bei der Tonbandsteuerung die Transport-
befehle vom AV-Recorder ausgefihrt werden,
ist bei einer programmierten Schau die Timer-
zeit zu ldschen! (siehe Seite 39).

Die Angaben zu den AV-Recordern entspre-
chen dem Informationsstand bei Drucklegung
09-98.

Hinweise
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WARTUNG UND PFLEGE

Zur Verhiitung von Unféllen unbedingt
folgende Hinweise beachten:

Vor allen Wartungsarbeiten

»» Magazin entnehmen und Liiftermotor
zum Abkuhlen der Projektorinnenteile einige
Minuten weiterlaufen lassen,

»> Projektor ausschalten,
2> dann Netzkabel abziehen (1).

» Abdeckhaube abnehmen.

Nach allen Wartungsarbeiten

2 Abdeckhaube aufsetzen und festschrauben,

¥ erst danach (1) den Projektor wieder ans
Stromnetz anschlieBen

»» und die Funktionen kontrollieren.




Lampen auswechseln

2% Entriegelungstaste 44 eindriicken und

»» Lampenmodul 29 am Griffstiick ganz her-
ausnehmen,

¥ defekte Lampe aus ihrem Sockel heraus-
ziehen und erselzen.

Vorsicht Lampen sind heiB!
Verbrennungsgefahr!

»» Ersatzlampe 47 mit Schutzhiille bis zum
Anschlag in ihre Fassung schieben,

»» erst danach die Schutzhiille entfernen.
Lampenkelben also nicht mit bloBen Fingern
bertihren!

»» Um den Lampenwechsel noch schneller
und einfacher durchfihren zu kénnen, ist die
Bereithaltung eines Ersatz-Lampenmaduls zu
empfehlen.

Ein Ersatz-Lampenmodul fir vier Lampen ist
unter der [dent-Nr. 66 393 als Zubeher liefer-
bar.

.4 ACHTUNG:

Fur diesen Projektor sind nur 24 v/
150W Halogenlampen zugelassen,
Von Rollei werden diese Lampen un-
ter der |dent-Nr. 66 380 angehoten.

Hinweise




Hinweise

WARTUNG UND PFLEGE

Magazinfiihrung

¥ Staub und Abriebpartikel sind im regel-
madBigen Abstand mit einem Pinsel zu entfer-
nen. Hierbei ist besonders der Bereich fir die
optische Magazinabtastung (s. Abb.) zu
beachten.

Optisches System

» Alle Glasteile in beiden BildbGhnen mit
einem weichen, langstieligen Haarpinsel ent-
stauben,

»> Objektive herausdrehen und duBere Lin-
senflachen mil Linsenreinigungspapier sau-
bern.

»» Diese Reinigung ist nur hin und wieder
erforderlich, da die meisten Staubteilchen bei
laufendem Gerat mit der Kihlluft entfernt
werden. Viel wichtiger sind dagegen saubere
und staubfreie Dias!
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Sicherungen ersetzen

Die Abbildung zeigt die Lage der drei Siche-
rungen.

»» Defekte Sicherung 41 (T 2 A/250 V) oder
42, 43 (T 8 A/250 V) aus der Halterung ziehen
und ersetzen,

4 4% ACHTUNG:
. Falls auch die neu eingesetzte Siche-

rung wieder durchbrennt: keine
nEigenreparatur« versuchen (da sonst
die Werksgarantie erlischt), sondern
den Projektor vom Rollei Service
instandsetzen lassen.

HINWEIS:
Neue Ersatzsicherungen sind im Foto- oder
Radiofachhandel erhaltlich.

Der Rollei Service

betreut Ihren Rollei-Projektor sachgerecht und
hilft lhnen gern bei allen Fragen der Fotogra-
fie und Projektion mit Rollei-Gersten,

Bitte rufen Sie uns an.

Fachberatung: (0531) 68 00-2 77
Service: {0531) 68 00-3 33

Hinweise




SYSTEM-ZUBEHOR

Das MSC 320 S System

38 022
36 985
83 891
83 887
85147
83 893

62 094

85 149
83 889
85137
66 383
63 401

83 342
26 750
66 380
85 060
83 880
83 881
66 959
85 089
62 656
a3 784
83 785
66 393

Hinweise

Rolleivision MSC 320 S Gehause
Rollei AV-Apogon 2,8/35 mm
AV-Xenotar 2,8/60 mm HFT
Rollel S-Heidosmat 2,8/85 mm MC
AV-Xenotar 2,4/90 mm HFT
AV-Xenotar CF 2,4/90 mm HFT
(fur Kodak Pappslides)
AV-Xenotar 2,4-8/90 mm HFT,
abblendbares Projektionsobjektiv
Vario-Xenotar 3,5/70-120 mm
AV-Xenotar 2,8/150 mm HFT
Rollel AV-Heidosmat 4,3/250 mm
Tragekoffer

Magazin Rollei CM 55/50,

in Stapelbox

Netzkabel
Magazinbahnverlangerungs-Set
Halogenlampe 24 V/150 W
Lampenzieher

Adapterkabel

Adapterkabel
Kabelfernbedienung
Verlangerungskabel
Diataktgeber RCP

Modul 100

Modul 300
Ersatzlampeneinschub

* gehbint zum Lieferumfana des Gerates

83880

83881 &
Er_—m

83342*

62656
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ABHILFE BEI BEDIENUNGSFEHLERN

Storung

Ursache

Bildscharfe mangelhaft

Objektive verschmutzt oder beschlagen

Dia falsch eingesetzt

Falsche Grundeinstellung nach Objektivwechsel
Autofocus abgeschaltet

Bild trapezfarmig verzerrt

Projektor oder Bildwand zu hoch, zu tief oder
schrag versetzt

Bildiiberdeckung nicht optimal

Bilduberdeckung verstellt

Diarahmen ungenau gefertigt oder zu
uerschmdenartng

Regenbogenfarbige Schheren
in helleren Bildpartien

Newtonsche Ringe: Interferenzelfekt 2wischen
gewdlbter Filmriickseite und Diaglas

................. Cresnsiaanin

Bildhelligkeit ungleichmaBig

Halogenlampe steckt schief im Sockel

Diatransport blockiert

Scharfkantige Metall- oder Glasrahmen
im Diagreifer verklemmt

Magazinfach fir nach Projektion
zuriickgefiihrtes Dia nicht freigelassen

IR-Empfanger spricht beim Fernbedienen nicht an

Senderreichweite Uberschritten

Senderbatterie verbraucht

Projektor fiihrt Eingabebefehle gar nicht
ader nur unzureichend aus

Direkte Fremdlichtquelle (ber dem IR-Sensor

Projektor blockiert

Greifernase in falscher Position

LED Modul blinkt nach dem Abspeichern
des Programms weiter

Speicherkapazitdt des Moduls reicht nicht aus

kein Modul eingesetzt

Transportzahnrad [duft bei herausgefahrenem
Magazin weiter

Staub bzw. Abrieb auf optischer Magazin-
abtastung (unterhalb des Diaeinlaufes)

Nach dem Einschalten des Projektors und dem
Belatigen der grinen Transporttaste blinkt das
Pausenlicht, der Projektor arbeitet nicht weiter

Transportsicherung befindet sich noch im Ge




ABHILFE BElI BEDIENUNGSFEHLERN '

Abhilfe

2> Objektive reinigen, Beschlag verdunsten lassen
»» Dia mit Schichtseite zur Bildwand einsetzen
»» Grundeinstellung erneuern

»» Autofocus einschalten oder manuell fokussieren

»» Bildwand senkrecht und parallel zur Projektorvorderseite ausrichten,
Objektive auf Bildwandmitte

» Uberdeckung neu einstellen

3> bessere Diarahmen und nur gleichartige verwenden

¥ glaslose Rahmen verwenden, Film vor dem Einrahmen unter Druck
trocknen; notfalls Film wassern und erneut trocknen

»» Halogenlampe ausrichten

» Netzstecker ziehen, Haube abnehmen,
klemmendes Dia vorsichtig entfernen

»» Reichweite bis ca. 10 m nicht Gberschreiten

»» Batterie wechseln. Bei fehlender Batterie kann die Projektion fort-
gesetzt werden, wenn der Sender ins Gerdt eingesetzt wird.

»» Direkte Lichtguelle vermeiden

2> Gerdt ausschalten und verklernmtes Dia herausnehmen,
Greifernase richlig positionieren

»» Modul 300 einsetzen

»» Modul einsetzen

2> Optische Magazinabtastung mit Haarpinsel reinigen

2> Transportsicherung entfernen

@
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TECHNISCHE DATEN

Geratetyp

Kompakter Uberblend-Diaprojektor

24x36 mm mit zwei kompakten Projektions-
systemen und einem Diamagazin; Mikropro-
zessorsteuerung, MSC-Technologie, Uber-
blend- und Timerautomatik, zweifach Autofo-
cus und IR-Fernbedienung.

Bauweise

Flachbau-Kompakigehause mit offener
Magazinfiihrung. Chassis aus Aludruckgul3,
Funf Motoren fur Diawechsel, Magazintrans-
port, Fokussierung und Liifter.

Magazine

Einheitsmagazin (DIN 108) flir 36 oder 50
Dias 5x5 ¢m; auch LKM-, CS- und koppelbare
Rollei CM 55/50-Magazine fiir ununterbro-
chene Projektion.

Bildwechsel
Vorwarts und rickwarts mit Drucktasten,
automatisch vorwarts durch Timer.

Uberblendung

Standardzeit 2 Sekunden; Uber Handstiick
wahlbar 0,1/ 3 oder 6 Sekunden. Uberblen-
dung 4Bt sich durch Stop-Funktion unterbre-
chen (Einfrieren).

Scharfeinstellung

Zweifach Autofokus mit Override-Funktion
und Manuelleinsteliung, getrennt fir beide
Bildkandle.

Timer
Feste Diastandzeiten von 4, 8 oder 12 Sekun-
den fir automatischen Projektionsablauf.

Interner Speicher (Arbeitsspeicher)
Speichert alle manuell gewahlten Stand- und
Uberblendzeiten fiir jeden Bildwechsel, Ruft
bis zu 16 ausgesuchte Dias direkt ab.

Externer Speicher
Programmspeicher-Chips (Module) speichern
Programmdaten bis zu 120 Dias (Modul 100)
bzw. 400 Dias (Modul 300).

Fernbedienung

Aus dem Projektor herausnehmbares Hand-
stiick wird zur IR-Fernbedienung in Mehrka-
naltechnik (Diawechsel vorwarts und rick-
warts, Uberblend- und Standzeiten, Stop- und
Speicherfunktionen, AF-Override und Ende-
Taste). Arbeitet bei externem Betrieb mit

9V Blockbatterie.
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Anzeigen

Gut sichibare LED-Anzeigen, der Betriebsarten
smanuell«, nteste, srecorde und »auto«;
abgeschalteter Autofocus, Ein- und Auslesen
des Speichermoduls, Timerbetrieb.

Beleuchtung

Zwel Halogenlampen 24 Volt/150 Watl
(Sockel G 6,35) in werkseitig justierter Fassung
als wechselbares Lampenmaodul, Zwei vergiite-
te aspharische Kondensorsysteme, zwei Spie-
gel, zwei Warmeschutzlilter. Vor Projektions-
beginn und nach Magazindurchlauf Umschal-
tung auf Pausenlicht.

Kiihlung

Hochwirksamer, extrem leiser Querstromltfter
mit separatem Motor, Warmluftabfihrung
nach vorn. Kithlung auch bei abgeschalteten
Lampen. Mechanischer und thermischer Uber-
lastungsschutz.

TECHNISCHE DATEN

Objektive

Rollei AV-Apogon 2,8/35 mm
Schneider AV-Xenotar 2,8/60 HFT
Rollei S-Heidosmat MC 2,8/85 mm
Schneider AV-Xenatar 2,4/90 HFT
Rollei AV-Apogon 2,4/90 mm
schneider AV-Xenotar CF 2,4/90 HFT
Schneider AV-Xenotar 2,4-8/90 HFT
(abblendbares Objektiv)

Schneider AV-Xenatar 2,8/150 HFT
Vario-Xenotar 3,5/70-120 mm
Rollel AV-Heidosmat 4,3/250 mm.

AnschluB
Wechselpannung 230 V. Netzkabel 2,5 m.

Abmessungen
B/H/T 344 7 149~ 290 mm.

Gewicht
Ca. 9,5 kg.

Zubehor

Wechselobjektive, Tragekoffer, Magazine, Maga-
zinbahnverlangerung, Ersatzlampeneinschub for
vier Lampen, Diataktgeber Rollei RCP. Kabelfern-
bedienung und Verlangerungskabel, Master/
Slave-Verbindungskabel,

Hinweise
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ADAPTERKABEL

Rolleivision twin MSC 320S / MSC 330 P

Létiseite Riick Létseite
Externer
Diataktgeber
Projektor
Tonbandbuchse
+5V
Stecker DIN 45328 Kupplung DIN 45322
2. B. MAS 80SN Ident-Nr. 83 880 7. B. MAK 60
Funktion Verbindung
Vor PIN 2 —PIN 3
Ritck PIN 1—PIN3
Gerate mit
Lotseite Riick Lotseite eingebautem
Diataktgeber
2 und 6-poliger
Normbuchse
Projekior 3
Tonbandbuchse Vor
+5V 5 4

Stecker DIN 45328 Kupplung DIN 45322
2. B. MAS 805N Ident-Nr. 83 881 >, B. MAK 60

Hinweise




Rollei

Rollei Fototachnik GmbH
Salzdahlumer Strafe 196
[-38126 Braunschweig

Tel.: 05 31 /6 80 00
http:/fweroller de

zertifiziert nach DIN EN 150 9001

Schweiz:
Ott + Wyss AG
Napfweg 3, CH-4800 Zofingen

Osterreich:
Kraus Handelsgesellschatt m.b.H.
HauptstraBe 105b, A-2384 Breitenfurt




